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Pro/E

Das Pro/E-Format ist das Dateiformat der 3D-CAD-Software Pro/ENGINEER fiir Produktkonstruktionen von PTC.

Importiert werden kdnnen von IsoDraw CADprocess Dateien mit den Endungen ,.prt* (fir Einzelteil-Datei) und ,,.asm* (fur
Assembly-Datei).

Das Pro/E-Format beinhaltet immer 3D-Daten. Aus diesem Grund ist der Import nur mit IsoDraw CADprocess moglich. Da fir
die Technische lllustration nur die Kdrperstruktur von Bedeutung ist, werden nur Pro/E-Elemente, die zu Flachen oder Linien
konvertiert werden kdnnen, eingelesen. Sind Baugruppenstrukturen vorhanden, werden diese ahnlich wie im IGES-Format
Ubernommen.

IsoDraw CADprocess und Import

Beim Import erscheinen je nach Voreinstellung mehrere Dialogfenster. IsoDraw CADprocess 6ffnet anschliel3end die Datei im
3D-Modus, damit Sie die Elemente nach Belieben transformieren kénnen.

IsoDraw CADprocess und Export

Dateien in diesem Format kdnnen von IsoDraw CADprocess nicht exportiert werden.

Vorgaben fir Import

IsoDraw CADprocess besitzt &hnlich wie beim IGES-Format speziell fir das Einlesen von Pro/E-Dateien zusétzliche
Optionen. Bei Anwahl dieser Optionen werden beim Einlesen von Pro/E-Dateien alle Baugruppen erkannt, die vom
erzeugenden System vorgegeben worden sind. AulRerdem legt IsoDraw CADprocess fiir jede dieser Baugruppen ein
Objektinfo an. Es kann dabei auf Wunsch zuséatzlich ein Hotspot erzeugt werden.

Wahlen Sie im Menu ,Bearbeiten” den Befehl ,Vorgaben &ndern...” an. Klicken Sie das Pro/E Import -Symbol an. Es erscheint
folgende Vorgabenseite fiir den Import:
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“Yorgaben: Fro/E Import
=
:_% s ¥ Dialog beim Offren
Mustrator ¥ Baugruppen auswahlen
:El. ¥ Objeklinformatione fiir Baugruppen arlegen
SW:":JM Hotspot kein Hotspot j

E | [ ptiomes FRF-D atei anlegen |

Standardeinsteliung whiderrufen |

Abbrechen | ok, |

Fur den Import kdnnen Sie folgende Vorgaben einstellen:

Baugruppen auswahlen:

Wenn Sie diese Option ankreuzen, wird beim Offnen der Datei das Dialogfenster ,Auswahl der Strukturen“ erscheinen. Hier
kénnen Sie dann durch Markieren bestimmen, welche Baugruppen importiert werden sollen. Wahlen Sie diese Option nicht
an, werden alle Baugruppen der Datei importiert.

Objektinformationen flr Baugruppen anlegen:

Im Pop-up-Meni kdnnen Sie eine der beiden Einstellvarianten

auswéahlen. Wenn Sie ,kein Hotspot* anwéhlen, wird fiir jede Baugruppe  |kein Hotzpat B
eine Objektinfo angelegt. Der Name entspricht jeweils der Bezeichnung, |Flache
wie sie im erzeugenden System fiir die Baugruppe vergeben worden ist. || jnien des Objektes &

Wenn Sie ,Linien des Objektes" anwéhlen, wird neben dem Objektinfo
ein Hotspot erzeugt. Dadurch haben Sie spéter die Mdglichkeit, mit
einem Klick auf das Objekt eine Aktion auszulésen. Wenn Sie die Option
nicht ankreuzen, erscheint nach Beendigung des Imports fiir jede
Baugruppe der Name ,Gruppe" im Objekte-Fenster.

Mafl3stab

In der linken unteren Ecke sehen Sie den bereits vom Befehl ,Exportieren” her bekannten Skalierungsknopf . Wenn Sie auf
ihn klicken, 6ffnet sich der Skalierungsdialog. Sie kdnnen hier vorgeben, ob die Zeichnung beim Einlesen vergro3ert oder
verkleinert werden soll.

Mabztab in %: {100

Abbrechen | ok, l

Durch Klick auf ,OK" bestétigen Sie lhre Eingabe, durch Klick auf ,Abbrechen” brechen Sie den Dialog ab.

Empfohlene Einstellungen
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Fur die Konvertierung muss der passende Wert fur die ,Genauigkeit derTesselierung” eingestellt sein. Wahlen Sie auf der
Vorgabenseite ,3D Optionen” die Standardeinstellung ,50".

Import

Wenn Sie den Befehl ,Datei 6ffnen..." angewahlt haben, stellen Sie im Dialogfenster auf ,Alle Dateien” ein. Bei der Auswahl
einer Datei im Pro/E-Format 6ffnet sich das folgende Dialogfenster fir den Import von Pro/E-Dateien:

Pro/ENGINEER ]|

[T Baugruppen auswahlen

¥ Objektinfarmationen fir Baugruppen anlegen

Hatzpot kein Hotzpaot j

E | [ pticiren Abbrechen |

Die Auswabhl fur ,Baugruppen auswéahlen“ und ,Objektinformationen fir Baugruppen anlegen“ entspricht den Einstellungen im
Vorgabendialog fiir den Import. Mit einem Mausklick kdnnen Sie jeweils die Auswahl &ndern.

Wenn Sie ,Baugruppen auswéhlen“ angewahlt haben, wird ein weiteres Dialogfenster geoffnet:

Strukturen einlesen E3 |

% Stukturen in D aten finden

{  Strukturen aug einlesen

Drate... Abbrechen 0k

Strukturen in Daten finden

Wenn Sie diese Option anwéhlen, werden alle vorgegebenen Baugruppen oder Elemente mit ihrem Namen und ihrer Struktur
erfasst. Mit einem Klick auf ,OK" im Dialog erscheint ein weiteres Dialogfenster ,Auswahl der Strukturen“. Hier werden dann
die erfassten Baugruppen und Elemente der Datei strukturiert angezeigt. Wenn die Datei nach dem Import im 3D-Modus
erscheint, finden Sie die gleichen Strukturen im Objekt Fenster.

Strukturen aus ......... asm.xml einlesen

Ist schon eine Strukturdatei der Datei vorhanden, wird hier der Dateiname angezeigt. Wahlen Sie diese Option aus, greift
IsoDraw CADprocess fur die Auswahl der Strukturen auf eine vorher im XML-Format gespeicherte Datei zuriick. Dies bringt,
besonders bei sehr groRen Dateien, eine erhebliche Zeitersparnis beim Einlesen.

Ist die Option trotz vorhandener Strukturdatei nicht anwahlbar (grau gestellt), wird die Strukturdatei nicht mehr am
urspriinglichen Speicherplatz liegen. Sie kdnnen die Datei mit einem Klick auf ,Datei...“ suchen.

Es erscheint folgendes Dialogfenster:
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Wahlen Sie eine passende Strukturdatei aus:

Suchen ir: | ) ProE_maodels j - £ B

@ crankshaft. prt

@ drawing_template. dw
[£] engine. asm

i@l engine_hlock. prt

I?I engine_complete. azm

engine_complete. azm. «mi

Diateiname: | engine_complete asm xmi Offrien I
Drateityp: |“," j Abbrechen |

Wahlen Sie mit einem Klick der Maustaste die passende Datei aus. Mit einem Klick auf ,Offnen” kehren Sie zum Dialogfenster
LStrukturen einlesen” zuriick. Der Dateiname wird angezeigt. Die Datei wird fur die Strukturanzeige benutzt.

Wurde der Dateiname verandert, die falsche Datei ausgewahlt oder stimmen die Inhalte nicht mit der aktuellen Datei tberein,
wird die Strukturdatei zurlickgewiesen. Die Option bleibt weiterhin nicht anwahlbar (grau gestellt). Wiederholen Sie die Suche,
oder lassen Sie die Struktur Gber ,Strukturen in Datei finden“ neu erstellen.

Mit einem Klick auf ,Abbrechen” kehren Sie in das Eingangsdialogfenster fir den Import zuriick. Mit einem Klick auf ,OK"
bestétigen Sie lhre Vorgaben.

Ein weiteres Dialogfenster wird gedffnet:

Auzwahl der Stukluren Ei

= m engine_complete asm
) ENGINE_BLOCK,_PRT PRT
) CRAMKSHAFT_PRT PRT
= EAPISTON_ASSY_COMPLETE_ASM.ASM
£ PISTON_COMPLETE_PRT.PRT
£ PISTON_PIN_COMPLETE_PRT PRT
7 CONMECTING_ROD_COMPLETE_PRT.PRT

L A A

s suswablen [ Auswahl suibeben | Auswah unkehren gnorieren | Markieren |

In ,Auswahl der Strukturen* werden die Baugruppen und Elemente mit Ihren Namen in einer Baumstruktur dargestellt. Mit
einem Klick auf das ,+"-Symbol vor dem Dateinamen 6ffnen Sie die oberste Ebene der Struktur. Wenn Sie bei gedriickter
Steuertaste auf das ,+"-Symbol klicken, wird die gesamte Baumstruktur der Baugruppen sichtbar. Mit einem erneuten Klick
auf das ,-"-Symbol vor dem Dateinamen schliel3en Sie die Strukturanzeige wieder.

Sie kénnen in der Strukturanzeige bestimmen, welche Baugruppen eingelesen werden sollen. Mit einem Klick auf den Namen
wahlen Sie eine Baugruppe aus. Wenn Sie bei gedriickter Steuertaste auf den Namen klicken, kénnen Sie mehrere

file//C:\Programme\PT C\Arbortext IsoDraw 7.0\Program\Documents\Data_Exchange\Data_ Exchang... 01.04.2009



Pro/E Seite 5von 6

Baugruppen nacheinander auswahlen. Bei gedriickter Umschalttaste werden alle Baugruppen, zwischen einer schon
ausgewahlten und einer Baugruppe, auf die Sie klicken, ausgewahlt. Mit einem Klick au3en rechts hinter den Namen der
Baugruppe entscheiden Sie, ob eine Baugruppe eingelesen wird oder nicht. Ein Hakchen zeigt an, dass die Baugruppe
eingelesen wird.

Die Funktionen der fiinf Tasten unterhalb der Strukturanzeige helfen Ihnen zu bestimmen, welche Baugruppen bzw. Elemente
eingelesen werden sollen.

Alles auswahlen

Wenn Sie auf diese Taste klicken, werden alle Baugruppen ausgewéhlt. Diese Funktion ist hilfreich, wenn Sie nur einzelne
Baugruppen einlesen mochten. Klicken Sie nach der Auswahl auf die Taste ,Ignorieren“. Wahlen Sie dann die gewiinschten
Baugruppen bei gedriickter Steuertaste nacheinander aus. Markieren Sie die Baugruppen mit einem Klick auf ,Markieren®.

Auswahl aufheben

Mit einem Klick auf diese Taste wird die Auswahl aufgehoben. Ob eine Baugruppe der Auswahl markiert oder ignoriert ist,
bleibt durch das Aufheben der Auswahl unverandert.

Auswahl umkehren

Wenn Sie auf diese Taste klicken, wird die Auswahl der gewéahlten Baugruppen aufgehoben und gleichzeitig werden alle
anderen Baugruppen der Struktur ausgewabhlt. Diese Funktion ist &hnlich wie bei ,Alles auswahlen” hilfreich, wenn Sie nur
einzelne Baugruppen einlesen méchten. Wéhlen Sie die Baugruppen aus, die Sie einlesen mdchten. Klicken Sie
anschlieBend auf die Taste ,Auswahl umkehren®. Alle Baugruppen der Struktur, die Sie nicht einlesen méchten, sind jetzt
ausgewahilt. Klicken Sie danach auf die Taste ,lgnorieren®.

Markieren

Alle Baugruppen bzw. Elemente der Datei sind mit einem Hékchen markiert, wenn Sie ,Strukturen in Datei finden* angewahlt
haben. Mit der Markierung wird angezeigt, dass die Baugruppe eingelesen werden.

Wenn Sie zum Beispiel die gespeicherte Strukturdatei (XML-Format) benutzen, kénnen Sie Baugruppen bzw. Elemente ohne
Hakchen wieder markieren. Wahlen Sie alle gewiinschten Baugruppen aus. Klicken Sie auf die Taste ,Markieren“. Es
erscheint ein Hakchen hinter allen Namen. Ist eine Baugruppe markiert, die ,Unterbaugruppen* enthélt, sind diese
automatisch auch markiert.

Ignorieren

Alle angezeigten Baugruppen ohne Hakchen werden nicht eingelesen.

Sie kénnen die Markierung fiir Baugruppen aufheben. Wéhlen Sie die Baugruppen, die nicht eingelesen werden sollen, aus.
Klicken Sie auf die Taste ,Ignorieren”. Das Hakchen hinter dem Namen verschwindet. Hat eine Baugruppe, die
Unterbaugruppen enthélt, kein Hakchen, werden auch alle Unterbaugruppen ignoriert.

Exportieren
Wenn Sie ,Exportieren“ anwahlen, kdnnen Sie die Strukturen der Datei speichern.

Wenn Sie eine Datei zum ersten Mal importieren, sollten Sie, besonders bei groRBen Dateien, die Strukturen der Datei
speichern. Sie kdnnen diese Strukturdatei bei neuerlichen Importen der Wavefront-Datei benutzen (siehe Dialog ,Strukturen
einlesen”). Dies ist neben der Zeitersparnis aul3erdem dann hilfreich, wenn Sie bestimmte Baugruppen oder Elemente immer
ignorieren wollen. Mit einem Klick auf ,Exportieren” 6ffnet sich folgendes Dialogfenster:
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Strukturdatei speichern: K Ed |

Speichem | ) PioE_models x|« ® kB

‘:;3 connecting_rod_complete prt
= crankshaft. pit

' drawing_template. diw

.’; Engine. asm

E engine_block. prt

I’f_'] engine_complete. asm

Dateiname: | engne_complete.asm xmi Speichern

D ateityp:

Der Dateiname ist schon vorgegeben. Mit einem Klick auf ,Speichern” wird die Datei im XML-Format gespeichert. Mit einem
Klick auf ,Abbrechen verlassen Sie den Dialog, ohne zu speichern.

Wenn Sie die Einstellungen im Dialog ,Auswahl der Strukturen“ beendet haben, klicken Sie auf ,OK". Die Datei wird
konvertiert und erscheint zur weiteren Bearbeitung im 3D-Modus. Mit einem Klick auf ,Abbrechen“ kehren Sie in den Dialog

,Struktur einlesen zurtick.
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