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Blech mal anders
Blech aus einem Volumenkérper

Neben der Mdglichkeit, Bleche mit den ,,normalen* Blechfunktionen zu erstellen
(Flachen, Laschen usw.) kdnnen Blech auch durch einen Volumenkorper erstellt
werden.

Arbeitsschritte

1. Volumenkdrper mit der Grundform erstellen
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2. Den Korper mit den Wandstarkebefehl aushohlen. Die nicht bendtigten Flachen dabei
entfernen
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3. Auf die Blechumgebung umschalten (Meni Anwendungen > Blech) und in der
Blechdefinition die korrekte Blechstarke (= Wandstarke aus dem Wandstéarkebefehl)

ewgeben

Starke

_J |DJ3mm _I»l

Wert der Abwicklungsmethode

I
E Blechdefinition
. Stilliste Blech IBiegung I Ecke - Optionen I
EBlech
o Marri
R I raterial
IStandard
E Abwicklung
@ ’;bwicldungsmethode

4. Mit den Befehlen Ecke und Biegung die Eckenauftrennen und die Biegeradien

anbringen.
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Bei der Eckverbindungsfunktion die Option ,Eckaufgtrennung“ aktivieren und auch die
kleinen Radien die sich durch die Biegung ergeben haben auftrennen!

Wichtig ist auch die Reihenfolge, d.h. erst Eckauftrennung und dann Biegung oder
andersherum. Das hangt vom gewinschten Ergebnis ab. In der Regel ist es besser mit
den Biegungen zu beginnen und dann die Ecken dazu aufzutrennen.
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Blech mit Hilfe eines Grundko6rpers

Eine weitere Moglichkeit ist, ein Blech mit Hilfe eines Grundkdpers, der durch das Blech
Lumbaut“ werden soll, zu erstellen.

Arbeitschritte

1. Der zu ,,umbauende” Raum wird als Volumenkérper erstellt.
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2. Es wird ein neues Bauteil erstellt. In dieses wird der Grundkérper als ,,Arbeitsflachen*
abgeleitet
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Bei Bedarf wieder auf die Blechumgebung umschalten und die gewtinschte Blechstéarke
einstellen.

3. Nun legt man nacheinander Skizzen auf die einzelnen Flachen des Kérpers und
erstellt Blechflachen daraus.
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Je nach gewtnschter Form auf die Richtung achten

Autodesk Inventor Professional 9 - [Bauléiif]
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So wird der Kdrper Stiick fur Stiick mit Flachen ,iiberzogen®. Dort wo Flachen
aneinander stofl3en, verbindet der Inventor automatisch Blechstiicke.

—
ﬁl-llll Browser | iStatistic| Mot | jpeq | S-Koord | MTs/us [hardeopy] koord | vollbild [Par.Skizzd AE sfus tergrundl Kein_Bild] IDWPDF| DWF | FG<:0 | |
J@ Datei Bearbeten Ansicht Einfigen Format Extras Anwendungen Fenster Web z | (2) @l == ==l x|

J O-& v o H&Auswahlenlv frouwik Bokzze ~ | B EH A FE & & I-F-o- - D L|0W|5Materla\

x| —ix

Madell ~ Hiffe~ B

i = W

Al Bauteil? 7
(L] Ursprung &
@ blech aus Grundkperper_E| 4‘
7 Flachet £ 5
-ZF Flachez v t
D Bautsiende [
O
£
@ -
9 -
bl
"o @
5 ®
H &
g 2

~

il 1 ¥

© 2005
Jurgen Wagner

juergen@kacaju.de




o
inoffizielle deutsche
Autodesk Inventor FAQ )

www.inventor-fag.de

Das hat aber auch zur Folge, das Skizzen in den Bereichen, in denen die Blechstiicke
nicht verbunden werden sollen, ausgespart werden mussen.

Es kdnnen naturlich auch weitere Skizzenelementen hinzugefiigt werden, um z.B. eine
Flache in Laschen zu unterteilen.
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Flachen 6 und 7 basieren auf der wieder verwendeten Skizze 7
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Beispiele
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Blech, das aus einem Volumenkdrper entstanden ist.
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Blech, das aus einem Grundkdérper entstanden ist.

Die Beispiele in diesem Dokument kénnen Sie unter http://www.inventor-
fag.de/modelle/modelle_main.htm herunterladen.

Feedback, Fragen und Anregungen schicken Sie bitte an juergen@kacaju.de

Das war’s! Viel SpaR beim Blechmodellieren wiinscht

Jargen Wagner
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