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In Revit (und anderen Programmen wie 3D-Studio etc.) konnen 3D-Modelle durch 2D-Bilder simuliert
werden. Dieses funktioniert dhnlich den Figuren in Sketchup, die immer in die Kamera blicken ;)

In der kostenpflichtigen Pro-Version von ArchVision werden hierfiir 360 Ansichten einer Figur (Mensch,

Baum etc.) aus 360 Blickwinkeln verwendet. Einige dieser Figuren sind bereits in Revit enthalten und
kénnen als Familie geladen werden. Diese Figuren blicken nicht stur in die Kamera, sondern sind fest
verankert und kénnen ringsum betrachtet werden. In den Versionen fiir 3D-max kénnen diese Figuren
sogar animiert sein und quer durchs Bild laufen.

In der hier gezeigten kostenfreien Version wird nur ein Bild verwendet. Dadurch wird die Figur immer
nur von vorne gezeigt und dreht sich immer der Kamera oder der Ansicht zu.

Fir das Erstellen sind einige Programme und einige Vorarbeiten notwendig.
ArchVision RPC-Creator, ArchVision Convert to RPC-lIcon, Sketchup und Photoshop

VORARBEITEN IN PHOTOSHOP

In Photoshop miissen 3 Dateien erstellt werde. Die Darstellungsdatei, die Maskendatei und die
Vorschaudatei. ACHTUNG ! Keine Sonderzeichen/Umlaute in der Dateibenennung !

1.1 DARSTELLUNGSDATEI
1.1.1 Vorhandene Datei als PSD abspeichern, da sie mehrfach verwendet werden muss

1.1.2 Bendtigte Darstellung zuschneiden und freistellen
PS  Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
rk.;. he Autom. ausw.: Gruppe + Transformationsstrg.
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Dok: 757,9 KB/1010,6 KB
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1.1.3  Bild in der GroBe/Auflésung so verandern, dass die Datei moglichst nicht groRer als 300KB ist

1.1.4 Datei-Kopie als jpg speichern. Der Name sollte eindeutig sein und darf keine Umlaute /
Sonderzeichen enthalten. Benennung hier z.B. Mannequin_Paar.jpg

1.2 MASKENDATEI
1.2.1 Freigestellten Bereich erneut auswahlen, Auswahl ggf. erweitern um 2px

1.2.2  Ebene duplizieren und Auswahl schwarz einfarben

PS  Datei  Bearbeiten Bild  Ebx schrift  Auswahl  Filte r Hilfe

& - [Vordergrund % Modus: | Normal 2 Deck anz: 100 % Glen ¥ Benachbart 7 Alle Ebenen

» “

Mannequins Paar.psd bei 2543 (Ebene 0 Kopie, RGE/8) * =
20 0 80 100 140 Bgenschaften
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Datei Bearbeiten Bild Ebe chrift Auswshl Fitter 3D Ansicht Fenster Hilfe
& - [Vordergrund = . Modus: [amal T Decdr: 100% |7 Tokranz 100 Glten 7 Benachbart | Alle Ebenen
" “

Mannequins Paar.psd bei 82.9% (Ebene 0 Kopie, RGE/8) *
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1.2.4 Datei-Kopie als jpg speichern. Dateibenennung z.B. Mannequin_Paar_Maske.jpg
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1.3 VORSCHAUDATEI
Die Vorschaudatei muss eine feste GroRe von 124x98 Pixel haben !
Daher bitte nochmals die original PSD-Datei speichern und ab jetzt nichtmehr speichern |

13.1

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe

Mit dem Freistellwerkzeug einen Bildausschnitt mit dem Seitenverhaltnis von 124 zu 98 erstellen

—|=] =

Benuterdefiniert + 124 x 8 (% fijy Geradeausr. Anzeigen: | DritisHRegel % 2% ¥ AuBerhab liegende Pixel laschen £

Mannequins Paar.psd bei 82.9% (Freistellungsvorschau, RGB/8) * x
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g5
= Keine Eigenschaften

2

Normal 2 Deckkraf: 100% =

Fische:  100% |+

HY A r &y RPEANS A XD

2

Iy
o Ll‘iJ Freistelungsvorschau

BOM L e B

Dok: 757,9 KB/1010,6 KB

1.3.2 BildgroéRRe auf 124x98 Pixel verandern

PS Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswshl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
| S Autom.ausw.:  Gruppe + Transformationsstrg.

Mannequins Paar.psd bei 82,9% (Ebene 0 Kopie, RGB/8) *

PixelmaBe: 35,6 KB (war 313,7 KB)

Brefte: Pixel v ] Abbrechen

 pixel v
/- Auto...

DokumentgroBe:
Breite: | 1,75 Zentimeter
Hohe: | 1,38 Zentimeter
Auflosung: | 180,01 Pixel/Zoll
stile skalieren
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1.3.3 Datei-Kopie als BMP abspeichern. Dateibenennung z.B. Mannequin_Paar.bmp

1.3.4 Originaldatei schlieRen aber nicht speichern !!
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2 VORARBEITEN IN SKETCHUP

In Sketchup muss nun das Gerdlst erstellt werden, welches in Revit dargestellt wird, wenn nicht die
realistische Darstellung gezeigt wird. Hierbei nicht zu aufwendig arbeiten, sondern nur eine Draufsicht
und eine Frontansicht und ggf. eine weitere Seitenansicht erstellen.

2.1 IMPORT DER BILDDATEI

Datei | Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster Plug-ins  Hilfe

;:f“ PN | Y @ @ Trwaniiaceks ke e EH T LS @] 0
nen. Strg+0

ws | Mo OV B0VEO SERABNSD @ O

Speichem unter...

Kopie speicher unter.. = "
Als Vorlage speichern... :

Umkehren

Sushenn: [ ARC-Aguren_JW -] ~®EefE-
An LayOut senden

. K &
Vorschau in Google Earth o
7t

Geostandort Zuletzt besucht
3D-Galerie P : \
Desktoy | 2

|
[ importieren... 3
Fraid 5 Mannequin Frau.. Mannequin Frau2..  Mannequins
i

Paarbmp

Druckeinrichtung...

Seitenansicht... ﬂtk" \ PSD

Drucken... .
Dieser FC (Al Bid verwenden ]

Bericht generieren...

1 Busstel.ckp | S ¢~ Als neues sbgegichenes
Netzwerk o ] Foto verwendsn

2 Frau2sK08.skp oY Elementtyp: JPG-Datei sl

3 Frauz.skp 236PY Aufnahmedatum: 06.04.2014 10:20 | 2-<¢4P9 v ]

Bewertung: Nicht bewertet
4Fraulskp Deteimame: | pp messungen: 368 x 702 El
5 C:\Users\..\S1S Bogota2.skp Dateiyp GroBe: 102 KB I~ &l Abbrechen

6 C:\Users\...\Unbenannt.ckp
7 PLA 14-460-03 Lufthansa-SIS 20 1=PCEo o TRy =

8 C\Users\..\Sketchup2014.skp

Beenden

@ ® @ \e Importieren

2.2 SKALIEREN DES BILDES AUF DIE GEWUNSCHTE GRORE (HIER EINE HOHE VON 1800MMm)

= X

Datei Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster Plug-ins  Hilfe
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MaBstab

® @ @ Ia Skalieren Sie die Objekte, indem Sie einen Anfasser auswahlen und daran ziehen. Strg = Um Mittelpunkt. Umschalttaste = GleichmaBig ein/aus

2.3 DURCH RECHTSKLICK AUF DAS BILD DIESES IN EINZELTEILE AUFLOSEN.
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2.4 DIe FIGUREN GROB NACHZEICHNEN

Datei Bear!ehen Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster Plug-ins Hilfe
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2.5 UBERSTANDE DES BILDES LOSCHEN
k X
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Datei Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster Plug-ins Hilfe
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MaBangaben \_ T
@ @ @ \e Wahlen Sie Objekte aus. Driicken Sie die Umschalttaste, um die Auswahl zu erweitern. Ziehen Sie mit der Maus, um mehrere Objekte auszuwahlen.

2.6  FIGUREN GRUPPIEREN

2.7 AUF DEM BODEN EINE GROBE DRAUFSICHT SKIZZIEREN

2.8 FIGUREN UND DRAUFSICHT SO PLATZIEREN, DASS SIE AUF DEM IMITTELPUNKT DER XYZ-ACHSEN STEHEN
2.9 GGF. SO DREHEN, DASS DIE SKETCHUP VORDERANSICHT AUCH DIE FRONT ZEIGT
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Datei Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster Plug-ins Hilfe
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MaBangaben

(D) @ 1@ Verschiebt die Kamera zur Vorderansicht des Modells.

©)

@ @ @ |° Wahlen Sie Objekte aus. Driicken Sie die Umschalttaste, um die Auswahl zu erweitern. ...

2.10 EXPORT DES 3D-MODELS ALS OBJ-DATEI

2.10.1 Export des 3D-Models als obj-Datei

Datei | Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster Plug-ins Hilfe

Kopie speichern unter...

Seitenansicht...
Drucken... Strg+P

Bericht generieren...

5 C:\Users\..\SIS Bogota2.skp

6 C:\Users\...\Unbenannt.skp

7 PLA 14-460-03 Lufthansa-SIS 2014-02-261.skp
8 C:\Users\...\Sketchup2014.skp

Beenden

1 Buestel.skp Dateiname:
2 Frau2SK08.skp Exporttyp:
3 Frau2.skp

4 Fraul.skp

Meu Strg+N — i,
Offnen... Strg+0 § | 9 0 JEMA B

Speichern Strg+S > ﬁ @ ‘ ‘ @ | O @

z iy - Modell exportiere]

Animation

Netzwerk

Als Vorlage speichem... Spakche i I 3 RPCHguren W .:] @ Geometrie
Umkehren L ~ I Nur skiuele Auswahi exp r
-~ 5N [ Alle Fiachen trianguiieren
An LayOut senden Zuletzt besucht A [ Zweiseitige Fliachen exporteren
Vorschau in Google Earth - [V Kanten exportieren
Geostandort Desitop .
3D-Galerie ;.{J Anleitung RPC Buestel.obj Fraul.obj T > =
g w= extiszorinnomn axpor ey
I» Imomern... Bibiotheken Mafistab
) 7 &f W yzKoordinaten vertauschen (y ist oben)
e -
Druckeinrichtung... Einheiten:
Schnittscheibe...

‘

@ @ @ ‘° Modell exportieren

- ppm
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3 CONVERT TO RPC-ICON

Das ist ein recht schmuckloses Tool von ArchVision und wandelt die eben erstellte OBJ-Datei in eine
Netzdatei (Mesh) um

3.1 AUSWAHLEN DER GEWUNSCHTEN OBJ-DATEI ALS INPUT

1 A7

&S
@&

Suchenin: |} RPC-Figuren_JW | = &k E-
Ny *

Anleitung RPC

Convert To RPC lcon

Buestel.chj Fraul.obj

Convert Ta RPC Icon will convert your DXF or OB file ta the file format used by the RPC
Creator to store the icon that iz displayed in Edit mode.

To uze Corwert To RPC lcon just specify the file to convert [the Input Filg] and the name of the
zave file [the APC lcon Mesh File], then click the Convert button,

LY

Input File
|E:'\U sershB\Desktop\RPC-Figuren_J\w"\Bueste1.obj

Mannequins

RPC lcon Mesh File Paar.ohj v

IE:\U sershB\Desktlop\RPC-Figuren_Jw"\Buestel.msh Browse |

ARCHVYISION

@ @

|Mannequin5 Paar.obj

3.2 AUSWAHL DES GEWUNSCHTEN DATEINAMENS UND DES SPEICHERORTES FUR DAS MESH
=3+ CONVERT-TO-RP{f3

. Speichem | || RPC-Figuren_JW ME ¥ Ed-
Das-ist-ein-recht-schmuklos¢| = | gurEn = ==
MMatrzdataidBdach) ol h . e by ~

% Caonvert To RPC Icon y

Conwvert To RPC lcon will convert your Dx<F or OBJ file to the file format uzed by the RPC

Creator to stare the icon that iz dizplayed in Edit mode.

To use Convert Ta RPC lcaon just specify the file to conwert [the [nput File] and the name aof the .

zave file [the RPC lcon Mesh File), then click the Corwert butharn. Anleitung RPC Buestel.msh Fraul.msh

Input File
|C:'\U zershBiADesktop \RPC-Figurer_JI'w"\Mannequins Paar.obj Browse |

RPLC lzon Mesh File
|C: WU zershBADesktop \RPC-Figuren_JIw"\Buastel.msh

anneqing Paar

ARCHYISION

e i |

RPC lcon Mesh Files (*.msh?
_...-"".'.-_
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4 RPC-CREATOR

4.1 CREATOR STARTEN

Pl
r%reator

r Introduction

Wwielcome to the BPC Creator wizard, a step by step tool that
allowes you to create your mwn RPC files quickly and eazily.

ARCHVYISION.

archvision.com Exit | |

appears in the plug-in interface.

Object Name:  |hfannequin Paart

Thiz iz the ohject's name az it appears
in the zcene anddar selection list.

ARCHVYISION.

archvision.com Exit | |

- ppm
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4.3 GEWUNSCHTE HOHE IN CM ANGEBEN
Sollen per Zufall unterschiedliche Hohen erzeugt werden (bei Pflanzen z.B.) missen auch die Max und
Min Werte eingetragen werden

Default Height : a0 Diefault Height represents the real world height of the object,
. ________,__/ For example, if the units in the host program are zet to inches,

an RPC whose Default Height is zet to 70 will be 70 inches tall

Likewize, if the host progran unitz are set bo centimeters, the
RPC would be 70 centimeters tall. The Default Height parameter
will relate directy to the full height of the RPC's image files.

" Randomn Height Max: [1ag "
—_—

ARCHVYISION.

archvision.com

4.4 SELBSTLEUCHTKRAFT FESTLEGEN (INDOOR ODER OUTDOOR),
Werte so beibehalten

&
creator

Self llurnination

lurninatior: IEE.EI 3:
Apply

of the RPC. Lightz, by defau r
RPLC in a scene therefore the Default f
shoud be greater than zem. The Defs
Brightness iz zet to a value of 55 and ¢
|ndoor and Outdoor settings respect
can customize these default values in
RPCCreatar.ini file.

from RPC tMazsz Edit

ARCHVISION.

archvision.com Back | MNest |
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4.5 BILDDATEIEN ZUWEISEN (DARSTELLUNGSDATEI UND IMASKENDATEI)

In der Pro-Version werden an dieser Stelle alle 360 Bilder und alle Masken zugewiesen. Wenn die Daten
eine fortlaufende Nummer (Mannequinl.jpg bis Mannequin 360.jpg), haben geschieht dieses

automatisch.
iftart [F] Absatz I}
2 1 d » 2 3 E 5
RPC Creator (Step Four) D+ RPC-Figuren W

"RPC-Figuren_JW" durchsuch... @

Organisieren v Neuer Ord =~ [0 @
. ~
rpC ¢ Favoriten .
—
creator = oo E
- B Desktop
1 Downloads
[-Stepd a5 ;
> £ Zuletzt besucht AnleitungRPC  Bueste_1,jpg Maacke;  Mannequin Frau  Mannequin_Frau
Image File - [C:\lsers\B\Desktop\RPC-Figurer sk File - [C:\Users\B\Deskiop\RPC Figurer @ Autodesk 360 pg 1jpa 1_Maske,jpg
Browse 1. Schulung Sketchup o r
.
The Image File is an The Mask File is a { Y
RGE mage 1 grapscale image s
representing the diffuse reprezenting the " Heimnetzgruppe ’
color of the APC opacily setting of the
APC
Be Mannequin_Frau  Mannequin_Frau  Mannequin_Frau  Mannequins Mannequins
2j 2 Maskej 2gespiegelt Paar, P kej
Num mages: 1 Num Masks: 1 18 Dieser PC I3 —askelra gespieasitipg sariPg i
& Autodesk 360 (fetz:
[® b (blap)
ARCHVISION. — £ Bilder
archvision.com Exit | | Back ﬂm L netonn v
— Dateiname: v| [JpegFilest-jpg) vl

4.6 SCHLUSSELWORTER FUR DIE SUCHE EINGEBEN
Stichworte durch Komma getrennt

FlafS
r%reator

—Step B

The Dezcription box below should contain kewwords dezcribing the RPC. Faor example, the
Dezchption of a tree RPC might contain the Common Mame, Latin Mame, Charactenstics, and
Planting Zones. [Multiple entriez should be in a comma delimited farmat)

b annequin, Paar, Jack wolfzkin

ARCHVYISION.

archvision.com

- ppm
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4.7 DREHPUNKTVERSATZ SO BELASSEN

OC

creator

—Step B

Fiwat Offs

The Pivot Offzet specifies the rotational pivot point of the RPC file. Zero represents the absolute
center of the RPC. A Pivot Offzet walue of 50 would place the ratational pivat paint at the far
right of the RPC object.

ARCHYVYISION.

archvision.com

4.8 VORSCHAU-BMP ZUWEISEN
riftart Absatz ]
2 1 4 2 2 3
RPC Creator (Step Seven)

Step 7

Preview File : |

The preview is a small 124 » 98 pixel bitmap that represents

the RPC in the plug-in interface. The default preview can be
changed in the RPCCreator.ini file.

Organisieren +

8 Downloads
Tl Zuletzt besucht
& Autodesk 360
. Schulung Sketchup v

Bl Desktop
*d Heimnetzgruppe

Ae
Be

18 Dieser PC
izt 2 Autodesk 360 (fetz
[ b (blap)
ARCHVISION. £ Bilder
archvision.com Exit | ‘ Back | & Nacltan ¥

- ppm

4 . » RPC-Figuren JW

MNeuver Ordner

Y]

ah

Mannequin_Frau

"RPC-Figuren_JW" durchsuch... @

=~ [ @

Anleitung RPC Bueste_1.bmp

Mannequin_Frau

Mannequins
Tbmp 2.bmp Paar.bmp
Dateiname: | Mannequins Paar.bmp v| |BMP Files(*.bmp) v|

nen Abbrechen

RPC-Modelle fiir Revit




4.9 DAs MESH ZUWEISEN
Zur Not kann auch das Standard-Mesh mit den jeweils anzupassenden MaRen (in cm) verwendet
werden

RPC Creator (Step Eight)

1 L v RPC-Figuren_IW [v] "RPC-Figuren_JW" durchsuch... ©

Qrganisieren v Meuer Ordner =~ @ @
. A
30 Favoriten L
~Sten ] Bilder

" Default lcan Height: [180 Length: [34.22 Width:  [38.22 B Desktop

The Default loon i a series of plares approsimating the proportions of the
RPC object. After entering the Height parameter for the Default lcon the
Length and ‘width are set automatically by referencing the proportions of

the objects image files. The Length and Width values may be adjusted
individually.

Anleitung RPC Buestel.msh Fraul.msh Frau2.msh Mannegins
Paar.msh

ou can create a custom lcon using Archision's RPC lcon Exporter. The Icon Exportel
create a properly farmatted mesh that can be included in your custom RPC files.

ARCHVYISION.

archvision.com Exit | | Back

MSH Files(*.msh) v

Dateiname:

4,10 ZUSATZINFORMATIONEN KONNEN HINZUGEFUGT WERDEN

o
creator

Company : |PPM GmbH
Contact : |:.::,d

Creation Date IM,:,’ fpr 7 2014

The information above iz uzed to identify the creatar of custom RPC objects.

ARCHYVYISION.

archvision.com
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4.11 ERSTELLEN DER RPC-DATEI

é ) [ SR R R TR AR SR N R R A TSR VIR B T R ST SR TN TIPS VS S R St

O
T L. » RPC-FigurenJW v o “RPC-Figuren_JW" durchsuch... 0
rpc t - Organisieren Meuer Ordner = - [7]
creator . B Languae T o z

L LN

1 Plugins | —
- Finish |\ Resources 13
| Scripts
1 PaG
The final step in creating your own RPC.. choosing  filsname! |4 Crash-filezip Anleitung RPC Buestel.rpc ME"”:—‘IU‘"_FTEU
pe
-ipt - Kopie.zip P
N
RPC Filshame : v v
Name eingeben vl

4

ARCHVISION.

archvision.com Exit |‘ Back | Mext

p——
e recven D) e |
~

4.12 WEITERE RPCs ERSTELLEN ODER BEENDEN
Wenn weitere RPC erstellt werden sollen kann hier direkt weiter gearbeitet werden. Einige Eingaben
werden somit ibernommen

RPC Creator (Finish)

- Finish Mannequin Paar.rpc has been created succesfully, Would you like to create

another?

RFL Filename : U zershB\Dezklop\RPC-Figuren_Jw M annequin Paar.rpe Browse I

ARCHYVYISION.

archvision.com Exit | | Back | Mest | Export
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5 KOPIEREN DER RPC-DATEI FUR REVIT

Die RPC-Datei muss nun in ein vorgegebenes Revit-Verzeichnis kopiert werden. Dieses Verzeichnis ist
vorgegeben und kann nicht selbst bestimmt werden! Die RPC-Datei muss an jedem Rechner, an dem sie
benutzt werden soll in dieses Verzeichnis kopiert werden !

C:\Program Files (x86)\Common Files\Autodesk Shared\Materials\2014\assetlibrary_base.fom\RPCs

Stat  Freigeben  Ansicht ~ @
H Ausschneiden k x q Lh [ Meues Element + D [s|Ofinen ~  FH Alles auswahlen
[ Pfad kopieren | X a Einfacher Zugriff ~ D Bearbeiten £5 Michts auswahlen
Kopieren Einfugen _ Verschieben Kopieren Loschen Umbenennen  Neuer Eigenschaften o
[3] Verknipfung einfiigen nach~ nach = - Ordner - ¥ Verlauf nEAuswam umkehren
Zwischenablage Organisieren Heu Offnen Auswahlen
@ * Tl « Windows8_ 0S5 (C) » Programme (x86) » Common Files » Autodesk Shared » Materials » 2014 » assetlibrary_basefbm » RPCs v O "RPCs" durchsuchen »
. - .
1 Archision " Neme o Anderungsdatum - Typ ® Mannequin Paar.rpc
J Autodesk
. B | ArchVision_Stills_T6_Gray_Birch.rpc 11.08.2010 04:36 RPC-Datei RPC-Datei
. CD"J‘)"' [ Archvision_Stills_T6_Honey_Locustrpe ~ 11.0820100436  RPC-Datei
) Cisco
. . [ ArchVision_Stills_T6_Japanese Maplerpc 11022010 04:36 RPC-Datei =
| Cit
o [ Archvision_Stills_T6_Lombardy_Poplarrpc  11.0820100436  RPC-Datei
1. Common Files .
A ) || ArchVision_5tills_T6_Red_Ash.rpc 11.08.2010 04:36 RPC-Datei
| Acronis
. Adob | ArchVision_Stills_T6_Red_Oak.rpc 11.08.2010 04:36 RPC-Datei
| Adobe
. Adobe AR || ArchVision_Stills_T6_Scarlet_Oak.rpc 11.08.2010 04:36 RPC-Datei Anderungsdatum: 07.04.2014 18:39
| Adobe
. Appl || ArchVision_Stills_T6_Service_Berry.rpc 11.08.2010 04:36 RPC-Datei GroBe: 182 KB
i =
. App ek St || Archvision_Stills_T6_Shumard_Oak.rpc 11.082010 04:36 RPC-Datei Erstelldatum: 07.04.2014 1848
| Autodesk Share i ) i o
! e | ] ArchVision_Stills_T6_Sugar_Maple.rpc 11.08.2010 04:36 RPC-Datei Verfigbarkeit:  Offline verfaghar
j anager
- AppMianag || Archision_Stills_T6_Sycamore.rpc 110820100436 RPC-Datei
|, DWF Common
s L ArchVision_Stills_T6_White_Ash.rpc 11.02.2010 04:36 RPC-Datei
| en-
. Material | ArchVision_T1_Red_Ash.rpc 16.03.2010 11:41 RPC-Datei
| Materials
. 014 || ArchVisien_T9_Fraxinus.rpc 11.08.2010 04:36 RPC-Datei
- ) | ArchVision_TR_Cathy.rpc 11.08.2010 04:36 RPC-Datei
11 AECMaterials.fbm
|| Buestel.rpc 06.04.2014 16:16 RPC-Datei
| assetlibrary_base.fbm
' [ MannTrpe 06.04.2014 08:48 RPC-Datei
1. Environments
Liht | Mannequin_Fraul.rpc 06.04.2014 12:58 RPC-Datei
- N'Ig g () Mannequin_Frau2.rpe 060420141350 RPC-Datei
- Maf; | Mesh_DXF.rpe 06.04201411:05  RPC-Datei
oo ) () Mesh_Opj.rpe 06.04.2014 11:04 RPC-Datei
|| PostProcessing
|| Paarl.rpc 06.04.2014 10:36 RPC-Datei
J! RenderSettings
wa | Paar2.rpc 06.04.2014 10:37 RPC-Datei
i s
= | Mannequin Paar.rpc 07.04.2014 18:39 RPC-Datei
J! Scenekffects
- v < >
122 Elemente 1 Element ausgewdahlt (182 KB)
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6 RPC-FAMILIE IN REVIT ERSTELLEN

Am einfachsten ist es, eine bereits bestehende RPC-Familie zu erganzen oder umzubauen.
Diese liegen in der Regel unter ,Metric Library/Aussenbauteile/RPC 3D-Objekte”

6.1 FAMILIE OFFNEN

88 S B Ay B fezeman - X @) -

Suchenin: | |, RPC 3D-Objekte ®
i Musik ¥ A
I Downloads
| ElBider
| Videos

Desktop
iz, Windowsa_0s (C:)
|, Programbata
|, Autodesk
| RAC 2014

Impertieren N

| Libraries
|| Germany

i AuBenbauteile

Ebene -1

Ebene 2
3D-Ansichten

=] Legenden

Schltssel Raumnamen

Schlissel Raumoberflich v
>

!
STRETIT | RPC SO

Netzwerk...

"

Favoriten

| J

Ebene 0 Mame Anderungsdatum  Typ
Lagepian [RPC Bilderrahmen.ifa 270220130710 Autodesk Revi
E:Z:Z ; ERPC Frau.rfa 27.02.2013 07:10 Autodesk Revi
 Deckenpline [RPC Mann.ifa 270220130710 Autodesk Revi
Ehene -1 RPC Mannequins.rfa 06.04.2014 12:11 Autodesk Revi
Ehenc 0 [ RPC Notebook-Computer.rfa 270220130710 Autodesk Revi
Ebene 1 [IRPC Stuhlifa 270220130710 Autodesk Revi
PC VW Kifer.rfa 27.02.2013 07:10 Autodesk Revi

Wandtypen Desktop

&[5 Bauteillisten/Mengen “ <
Fensterliste Dateiname: | RPC FraiL.rfa
Raumliste

Metric Library

Dateityp: |Alle unterstitzten Dateien (*.rfa, *.adsk)

Werkzeuge

Vorschau

} €@ % & meoen -

L)

Erstellen

FAMILIENPARAMETEREINSTELLUNGEN AUFRUFEN

(=)
 Extrusion & Sweep I, Modelllinie £} Modelltext " @ 16 E
Verschmelzen [y Sweep-Verschmelzung | (] Bautel Offnu i- B
Ui i H =] [} Festlegen E In Projekt
[ Abzugsksrperformen + [@] Modeligruppe ~ laden
Auswahlen Modell Steucrelement | Anschlusssticke | Bezug | Arbeitscbene | Familienediter
EHG - Q-2 2-7 0 Al@-H BBl @~
Projektbrowser - RPC Mannequ... X - 52 ~  Eigenschaften X
.0, Ansichten (Alle)
Grundrisse
Referenzebene
£ Deckenplane
Referenzebene
3D-Ansichten Name: Bueste 1 v
Vorschau
[ P Wert [ D [ spemen |
£ Ansichten (Ansicht 1)
Hinten
Links
Rechts
Vome Eigenschaften fur Render-Dar Bearbeiten...
Plane (Alle) Renderdarstellung | Bueste] =
-2 Familien Bauelement = Parameter
- [2] Gruppen Modell - -
..... & Revit-Verkniipfungen Hersteller -
| Typenkommentare - F—
URL -
! Beschreibung - Entfernen
Baugruppenkennzeichen -
Kosten
Abruftabellen
ok | | abrecen | | amwenden || Hilfe |
1 O CRR 9 Lm €

Zur Auswahl klicken, TABULATOR fiir andere Auswahl, STRG zum Hinzufiigen, UMSCHALT ;
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6.3 NEUEN FAMILIENTYP ANLEGEN

i Familientypen

MName: |Bueste i M |

Parameter

Eigenschaften fir Render-Dar (i |
Renderdarstellung —_———— |
Modell 4_____/
SR —————— W
Typenkommentare i
URL
Beschreibung = Entfernen
Baugruppenkennzeichen =
Kosten =
Abruftabellen

| OK | | Abbrechen | | Anwenden

| Hilfe |

6.4 IM PARAMETER ,,RENDERDARSTELLUNG" DIE KATEGORIE WAHLEN (HIER MANNEQUINS) UND DANN DAS
GEWUNSCHTE BILD AUSWAHLEN (DAS IST NUR DAS VORSCHAUBILD, GEWAHLT WIRD JETZT IM
HINTERGRUND DIE RPC-DATEI)

Familientypen

=

Name: ‘Mannequin Paar e |

| Eorametey | Wert | Formel | Sperren | Familientypen

sarbeiten

Héhe

Eigenschaften far Render-Dar

Renderdarstellung

Bauelement

Modell

Hersteller

Typenkommentare |Sud’beg1ﬂ"e eingehen
URL Klasse: | Shrubs & Grasses
Beschreibung <Al
Baugruppenkennzeichen Fall Trees [General]
Kosten Furniture [Chair

q
Office Clutter |S|.|d’beg’iﬂ"e engeben
People [Business-Asian]
People [Business-Hispanic]
People [Casual]
People [College]
People [Resorts]
People [Seated-Business]
People [Travel]
People_casual
Plants [General]
ofSrubs & Grasses
e SPrubs [General]
. _[Trees [Asian]
| Trees [General]

Klasse: |Mannequins

1468

Buestel Mannequin - Mannequin
Frau 1 Frau 2

Paarl

1:: O&E5 & RE

Maiden Grass ~ Oleander Pampas Pearl Bush Prairie Privet Rhododen...
Grass Dropseed Orange

Beschreibung:

Stichwirter: :Geometry:RPC:Acada

Schiieffien
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6.5 HOHENANGABE EINGEBEN
Hohenparameter (zum skalieren) in mm eingeben

Die Eigenschaften fiir die Renderdarstellung brauchen wir nicht anzupassen. Dieses muss nur bei RPC

aus der Pro-version mit mehr als einem Bild erledigt werden

| Mannequin Paar

Parameter Formel

Familientypen
Sperren

Héhe

Eigenschaften far Render-D |Bearbeiten... |

Renderdarstellung

Bauelement

Modell

Parameter

Hersteller

Hinzufiigen...

Typenkommentare

Andern...

URL

Beschreibung

Entfernen

Baugruppenkennzeichen

Kosten

6.6

JETZT KONNTEN NOCH WEITERE RPC DIESER FAMILIE HINZU GEFUGT WERDEN

6.7 DATEIIN DEN GEWUNSCHTEN ORT SPEICHERN UND IN PROJEKT LADEN

M| Stictwort oder Frage cingeben

fiisy % A 1} lfetzelman

vm‘®v

Erstellen

Iy Q% ) Extrusion @ Sweep [%, Modelllinie £} Modelitext “ @ & E‘f
e 0 9 Verschmelzen [y Sweep-Verschmelzung Bauteil ung e I} Festlegen & Projekt
5| | =33 | T Rotieren (7 Abzugskerperformen ~ [&] Modeligruppe ~ - laden
Auswidhlen = | Eigenschaften Formen Modell Steuerelement | Anschlussstiicke | Bezug | Arbeitsebene Famﬂieﬂeditorl
EHG - S-P- 2 JO0AG- A0k GE-Bo@-
Projektbrowser - RPC Mannequ... X — @ g ~ FEigenschaften X
-0, Ansichten (Alle)
& Grundrisse [
Referenzebene @D i
- Deckenpline -
Referenzebene f‘q Familie: Umgebung v Typ bearbeiten
5 3D-Ansichten - Abhangigkeiten N
Verschau = Basisbauteil
e ) - ID-Daten A
£ Ansichten [Ansicht 1) OmniClass-Mummer
H_'"‘E"‘ OmniClass-Titel i
Links Sonstige A
- Rechts Arbeitsebenenbasiert ([
Vorme
Irmer vertikal
Plane (Alle) Beim Laden mit Abzug... [ |
2] Familien Quelle fir Render-Dars... Drittanbieter
@] Gruppen Gemeinsam genutzt [ |
&5 Revit-Verknopfungen Raumberechnungspu... [ ]
|
. s -
1:0 O&%: L@BED o B < 3 Hilfe zu Eigenschaften Anwenden
Zur Auswahl klicken, TABULATOR fiir andere Auswahl, STRG zum Hinzufiigen, UMSCHALT :

- ppm
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Architektur

G

Wand

Iy

A

Ta

Auswahlen v ‘

Fenster
) Bauteil ~ £ Decke
r

[] Stitze ~ Geschossdecke ~ @ Pfosten

[ Dach ~

Erstellen

{) Fassadensystem  TB Gelander ~ £} Modelltext X - ﬂ-b\le glg E=¥
@ Fassadenraster | ¢ Rampe 1%, Modelllinie 4 = Nach ScP;acht .IE
@ Treppe ~ [(b] Modellgruppe ~ [E, v 2 Flache b

i ErschlieBung | Modell ‘ Raum & Flache v Offnung

. @

Festlegen _

| Bezug ‘ Arbeitsebene

EHG- Q-2 2-FOA 8- 4-0F 88 Ho@-

Projektbrowser - Projekt1.nt x

= :D: Ansichten (nach Namen] A
=) Grundrisse
Ebene -1
Ebene 0
Lageplan
Ebene 1
Ebene 2
Deckenplane
Ebene -1
Ebene 0
Ebene 1
Ebene 2
3D-Ansichten
3D-Ansicht 1
3D-Ansicht 2
3D}
Ansichten
Nord
Ost
Sud
West
= Legenden
Wandtypen
=-[& Bauteillisten/Mengen
Fensterliste
Raumliste
Schliissel Raumnamen

Schlissel Raumoberflach v
< >

1:100

B & 4x & O R b8 W2

o @& <

v oax B Eigenschaften

@ 3D-Ansi

icht v

vﬂ‘ 85 Typ bearbeiten

Grafiken A A
AnsichtsmaBstab { 1:100

MaBstabswert 1: {100
Detaillierungsgrad : Fein

Sichtbarkeit der ...  Original anzeigen
Ubers(hreibunge... | Bearbeiten...

llung...|  Bearbeiten...

Disziplin Architektonisch
Standardanzeige... | Keine

Sonnenbahn O

ID-Daten A
Ansichtsvorlage | <Keine Auswahl>
Ansichtsname {3D}

Abhéangigkeit Unabhiéngig

Titel auf Plan

Grenzen A
Zuschneidebereich'[]

Zuschneideberei... ([ ]

Beschriftung zus... [[7]

Hinterer Schnitt ... i[]

3D-Schnittbereich :[]

o Kamera A v
> Hilfe zu Eigenschaften Anwenden

Geschossdecken : Geschossdecke : Fliesen Holzoptik

&

F:o

L. | Basisvorlage

» | Stichwort oder Frage eingeben

4231‘ 1

48 X 8 v D fetzerman

- B B #o

FD | = PR 3 =_—" VAl . ?:D Familie | Neues Basisbauteil
© B¢ @ Vebinden - 2 + 9 [ | &5 | bearbeiten wahlen
i - i i Andern Ansicht | Messen Erstellen Modus Basisbauteil
2HG- G- 2 FOA S - #-0F GH-Hod-
f\ndem]l‘ b ‘ O i mit i d
Projektbrowser - Projekt1.mvt X = & x K Eigenschaften X

-0, Ansichten (nach Namen] A
= Grundrisse
Ebene -1
Ebene 0
Lageplan
Ebene 1
Ebene 2
= Deckenplane
Ebene -1
Ebene 0
Ebene 1
Ebene 2
= 3D-Ansichten
3D-Ansicht 1
3D-Ansicht 2
3D}
= Ansichten
Nord
Ost
Sud
West
=] Legenden
Wandtypen
=3 Bauteillisten/Mengen
Fensterliste
Raumliste
Schlussel Raumnamen
Schliissel Raumoberflach v
>

1:

100

B X GMHE Y 0 B <

LaRon

Mann1

Mannequin Frau 1

Mesh_DXF

Mesh_Opj
aar

Paar2

RPC Mannequins

Bueste 1
Mannequin Frau 1
Mannequin Frau 2
iin Paar
Zuletzt verwendete

R
RPC Mannequins : Mannequi
RPC Mannequins : Mannequi
RPC Mannequins : Bueste 1

Kontextmeni

&

RPC Mannequins : Mannequi

ppm

bl

1

RPC Mann : LaRon
RPC Mann : Jay

RPEanmr
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¥ | stichwort oder Frage eingeben A Ky D fetzerman - X (@) -

Architektur gl
% U Fenster [ Dach ~ [ Fassadensystem T} Gelander + A Modelltext i - rflb\.e glg E=¥ ‘ @ 58]
s Wand T gl Bauteil ~ @ Decke @ Fassadenraster | ¢ Rampe 1%, Modelllinie 4 . Nach SeitaEht IE Féstlegen
k¢ [ sttze - Geschossdecke ~ [ Pfosten & Treppe | [@] Modellgruppe ~ & - | Flache b |
Auswéhlen v \ Erstellen | ErschlieBung | Modell \ Raum & Flache v ‘ Offnung Bezug \ Arbeitsebene
eH@- G- @ 2P OA S A0 8F-Bo@->
Projektbrowser - Projekt1.nt X = sz A Eigenschaften X
=0, Ansichten (nach Namen] A
= Grundrisse @ 3D-Ansicht i
Ebene -1
Ebene 0 = .
Lageplan 3D-Ansicht: 30} v| £ Typ bearbeiten
Ebene 1 Grafiken A A
Ebene 2 AnsichtsmaBstab { 1:100
=) Deckenplane MaBstabswert 1: {100
Ebene -1 Detaillierungsgrad : Fein
Ebene 0 Sichtbarkeit der ... : Original anzeigen
Ebene 1 Uberschreibunge...
Ebene 2 Grafikdarstellung...
= 3D-Ansichten Disziplin Architektonisch
3D-Ansicht 1 Standardanzeige... | Keine
3D-Ansicht 2 Sonnenbahn O
{30} ID-Daten A
= Ansichten Ansichtsvorlage | <Keine Auswahl> |
Nord Ansichtsname {3D}
Ost Abhangigkeit Unabhangig
Sad Titel auf Plan
West Grenzen A
= Legenden Zuschneidebereich []
Wandtypen Zuschneideberei... ([ ]
=-[& Bauteillisten/Mengen Beschriftung zus... :[]
Fensterliste Hinterer Schnitt ...
Raumliste 3D-Schnittbereich {[]
Schliissel Raumnamen o Kamera A v
4 Schlssel Raumoberfléc)h ¥ 1:100 EBE) Tk o qREI D 0 B 6 < Hilfe zu Eigenschaften Anwenden

Geschossdecken : Geschossdecke : Fliesen Holzoptik &

* | tichwort oder Frage eingeben e 8

Architektur
h Q Fenster [ Dach - @ Fassadensystem T Gelinder - A% Modelltext ® - frlb\.e g[g % [@ E'
[ ey g Bauteil - ﬁ Decke @ Fassadenraster @ Rampe IL Madelllinie B : T R !IE Festlegen
v U Statze @ Geschossdecke - % Pfosten & Treppe - [‘f‘g} Modellgruppe ~ [,% - - Flache &I
Auswihlen " Erstellen ErschlieBung Modell | Raum &t Flache ~ Offnung | Bezug ‘ Arbeitsebene
EH@- G- @ =2-J0A G-6-2% 80>~
Projektbrowser - Projektl.nt X - 5% » Eigenschaften b4
=-.0, Ansichten (nach Namen] »
E Grundrisse @ 3D-Ansicht -
- Ebene -1
- Ebene 0 5
lan P A 3D-Ansicht: {30} | L Typ bearbeiten
o Darstellung bei "Einheitliche Farben —— . [>A=e0 =
- Ebene 2 Jetzt sind die Mesh-Objekte sichtbar Ansichtsmalistab [1:100
- Deckenplane a MaBstabswert 1: {100
- Ebene -1 Detaillierungsgrad ; Fein
... Ebene 0 Sichtbarkeit der ... : Original anzeigen
- Ebene 1 Uberschreibunge... Bearbeiten...
Ebene 2 Grafikdarstellung... Bearbeiten... |
=) 3D-Ansichten Disziplin Architektonisch
. 3D-Ansicht 1 Standardanzeige... : Keine
... 3D-Ansicht 2 Sonnenbahn (|
{30} ID-Daten #
= Ansichten Ansichtsverlage W
. Nord Ansichtsname 30}
- Ost Abhéngigkeit Unabhingig
. S0d Titel auf Plan
- West Grenzen #
=l . Legenden Zuschneidebereichi[ ]
- Wandtypen Zuschneideberei... ([ ]
=B Bauteillisten/Mengen Beschriftung zus... {[7]
Fensterliste Hinterer Schnitt ...
Raumliste 3D-5chnittbereich :[7]
Schlissel Raumnamen v Kamera AW
< Schliissel R““meE’ﬂ-a()h v i 1:100 A Pk Ge o o ED GR N 6 OB S < > Hilfe zu Eigenschaften Anwenden
Zur Auswahl klicken, TABULATOR fur andere A hl, STRG zum Hi ] UMSCHALT : (%‘ F 0 u Basisvorlage
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7 ZUSATZ INFOS

Der RPC-Creator muss aktiviert werden

Hierzu nach der Installation diese Seite aufrufen, Code eingeben und dann Freigabe Code in den Creator
eingeben

http://archvision.com/products/plugin#rpc-creator-pro

Creator und Converter liegen als Installationsdateien auf dem Laufwerk ,Depot” unter Archvision.

Bei der Installation bin ich gerne zur Hilfe bereit.

pRm RPC-Modelle fir Revit
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