
 

 

  

06.04.2014 Bernhard Fetzer 

RPC-MODELLE FÜR REVIT 

2D Bilder zum 

Simulieren von  

3D-Modellen 



 

 

1 RPC-Modelle für Revit 

In Revit (und anderen Programmen wie 3D-Studio etc.) können 3D-Modelle durch 2D-Bilder simuliert 

werden. Dieses funktioniert ähnlich den Figuren in Sketchup, die immer in die Kamera blicken ;) 

In der kostenpflichtigen Pro-Version von ArchVision werden hierfür 360 Ansichten einer Figur (Mensch, 

Baum etc.) aus 360 Blickwinkeln verwendet. Einige dieser Figuren sind bereits in Revit enthalten und 

können als Familie geladen werden. Diese Figuren blicken nicht stur in die Kamera, sondern sind fest 

verankert und können ringsum betrachtet werden. In den Versionen für 3D-max können diese Figuren 

sogar animiert sein und quer durchs Bild laufen. 

In der hier gezeigten kostenfreien Version wird nur ein Bild verwendet. Dadurch wird die Figur immer 

nur von vorne gezeigt und dreht sich immer der Kamera oder der Ansicht zu. 

Für das Erstellen sind einige Programme und einige Vorarbeiten notwendig. 

ArchVision RPC-Creator, ArchVision Convert to RPC-Icon, Sketchup und Photoshop 

VORARBEITEN IN PHOTOSHOP 

In Photoshop müssen 3 Dateien erstellt werde. Die Darstellungsdatei, die Maskendatei und die 

Vorschaudatei. ACHTUNG ! Keine Sonderzeichen/Umlaute in der Dateibenennung ! 

1.1 DARSTELLUNGSDATEI 

1.1.1 Vorhandene Datei als PSD abspeichern, da sie mehrfach verwendet werden muss 

1.1.2 Benötigte Darstellung zuschneiden und freistellen 
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1.1.3 Bild in der Größe/Auflösung so verändern, dass die Datei möglichst nicht größer als 300KB ist 

1.1.4 Datei-Kopie als jpg speichern. Der Name sollte eindeutig sein und darf keine Umlaute / 

Sonderzeichen enthalten. Benennung hier z.B. Mannequin_Paar.jpg 

 

1.2 MASKENDATEI 

1.2.1 Freigestellten Bereich erneut auswählen, Auswahl ggf. erweitern um 2px 

1.2.2 Ebene duplizieren und Auswahl schwarz einfärben 

 

1.2.3 Auswahl invertieren und weiß einfärben 

 

1.2.4 Datei-Kopie als jpg speichern. Dateibenennung z.B. Mannequin_Paar_Maske.jpg 
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1.3 VORSCHAUDATEI 
Die Vorschaudatei muss eine feste Größe von 124x98 Pixel haben ! 

Daher bitte nochmals die original PSD-Datei speichern und ab jetzt nichtmehr speichern ! 

1.3.1 Mit dem Freistellwerkzeug einen Bildausschnitt mit dem Seitenverhältnis von 124 zu 98 erstellen 

 

1.3.2 Bildgröße auf 124x98 Pixel verändern 

 

1.3.3 Datei-Kopie als BMP abspeichern. Dateibenennung z.B. Mannequin_Paar.bmp 

1.3.4 Originaldatei schließen aber nicht speichern !! 
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2 VORARBEITEN IN SKETCHUP 

In Sketchup muss nun das Gerüst erstellt werden, welches in Revit dargestellt wird, wenn nicht die 

realistische Darstellung gezeigt wird. Hierbei nicht zu aufwendig arbeiten, sondern nur eine Draufsicht 

und eine Frontansicht und ggf. eine weitere Seitenansicht erstellen.  

2.1 IMPORT DER BILDDATEI  

 

2.2 SKALIEREN DES BILDES AUF DIE GEWÜNSCHTE GRÖßE (HIER EINE HÖHE VON 1800MM) 

 

2.3 DURCH RECHTSKLICK AUF DAS BILD DIESES IN EINZELTEILE AUFLÖSEN. 
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2.4 DIE FIGUREN GROB NACHZEICHNEN 

 

2.5 ÜBERSTÄNDE DES BILDES LÖSCHEN 

  

2.6 FIGUREN GRUPPIEREN 

2.7 AUF DEM BODEN EINE GROBE DRAUFSICHT SKIZZIEREN 

2.8 FIGUREN UND DRAUFSICHT SO PLATZIEREN, DASS SIE AUF DEM MITTELPUNKT DER XYZ-ACHSEN STEHEN 

2.9 GGF. SO DREHEN, DASS DIE SKETCHUP VORDERANSICHT AUCH DIE FRONT ZEIGT 
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2.10 EXPORT DES 3D-MODELS ALS OBJ-DATEI 

2.10.1 Export des 3D-Models als obj-Datei 
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3 CONVERT TO RPC-ICON 

Das ist ein recht schmuckloses Tool von ArchVision und wandelt die eben erstellte OBJ-Datei in eine 

Netzdatei (Mesh) um 

3.1 AUSWÄHLEN DER GEWÜNSCHTEN OBJ-DATEI ALS INPUT 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2 AUSWAHL DES GEWÜNSCHTEN DATEINAMENS UND DES SPEICHERORTES FÜR DAS MESH 
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4 RPC-CREATOR 

4.1 CREATOR STARTEN 

 

4.2 GRUPPENNAME VERGEBEN (HIER Z.B. MANNEQUINS) UND INHALTSNAME VERGEBEN 
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4.3 GEWÜNSCHTE HÖHE IN CM ANGEBEN 
Sollen per Zufall unterschiedliche Höhen erzeugt werden (bei Pflanzen z.B.) müssen auch die Max und 

Min Werte eingetragen werden 

 

4.4 SELBSTLEUCHTKRAFT FESTLEGEN (INDOOR ODER OUTDOOR),  
Werte so beibehalten 
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4.5 BILDDATEIEN ZUWEISEN (DARSTELLUNGSDATEI UND MASKENDATEI) 
In der Pro-Version werden an dieser Stelle alle 360 Bilder und alle Masken zugewiesen. Wenn die Daten 

eine fortlaufende Nummer (Mannequin1.jpg bis Mannequin 360.jpg), haben geschieht dieses 

automatisch. 

 

4.6 SCHLÜSSELWÖRTER FÜR DIE SUCHE EINGEBEN 
Stichworte durch Komma getrennt 
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4.7 DREHPUNKTVERSATZ SO BELASSEN 

 

4.8 VORSCHAU-BMP ZUWEISEN 
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4.9 DAS MESH ZUWEISEN 
Zur Not kann auch das Standard-Mesh mit den jeweils anzupassenden Maßen (in cm) verwendet 

werden 

 

4.10 ZUSATZINFORMATIONEN KÖNNEN HINZUGEFÜGT WERDEN 
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4.11 ERSTELLEN DER RPC-DATEI 

 

 

4.12 WEITERE RPCS ERSTELLEN ODER BEENDEN 
Wenn weitere RPC erstellt werden sollen kann hier direkt weiter gearbeitet werden. Einige Eingaben 

werden somit übernommen 
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5 KOPIEREN DER RPC-DATEI FÜR REVIT 

Die RPC-Datei muss nun in ein vorgegebenes Revit-Verzeichnis kopiert werden. Dieses Verzeichnis ist 

vorgegeben und kann nicht selbst bestimmt werden! Die RPC-Datei muss an jedem Rechner, an dem sie 

benutzt werden soll in dieses Verzeichnis kopiert werden ! 

C:\Program Files (x86)\Common Files\Autodesk Shared\Materials\2014\assetlibrary_base.fbm\RPCs 
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6 RPC-FAMILIE IN REVIT ERSTELLEN 

Am einfachsten ist es, eine bereits bestehende RPC-Familie zu ergänzen oder umzubauen. 

Diese liegen in der Regel unter „Metric Library/Aussenbauteile/RPC 3D-Objekte“ 

6.1 FAMILIE ÖFFNEN 

 

6.2 FAMILIENPARAMETEREINSTELLUNGEN AUFRUFEN 
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6.3 NEUEN FAMILIENTYP ANLEGEN 

 

6.4 IM PARAMETER „RENDERDARSTELLUNG“ DIE KATEGORIE WÄHLEN (HIER MANNEQUINS) UND DANN DAS 

GEWÜNSCHTE BILD AUSWÄHLEN (DAS IST NUR DAS VORSCHAUBILD, GEWÄHLT WIRD JETZT IM 

HINTERGRUND DIE RPC-DATEI) 
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6.5 HÖHENANGABE EINGEBEN 
Höhenparameter (zum skalieren) in mm eingeben 

Die Eigenschaften für die Renderdarstellung brauchen wir nicht anzupassen. Dieses muss nur bei RPC 

aus der Pro-version mit mehr als einem Bild erledigt werden 

 

6.6 JETZT KÖNNTEN NOCH WEITERE RPC DIESER FAMILIE HINZU GEFÜGT WERDEN 

6.7 DATEI IN DEN GEWÜNSCHTEN ORT SPEICHERN UND IN PROJEKT LADEN 
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7 ZUSATZ INFOS 

Der RPC-Creator muss aktiviert werden 

Hierzu nach der Installation diese Seite aufrufen, Code eingeben und dann Freigabe Code in den Creator 

eingeben 

http://archvision.com/products/plugin#rpc-creator-pro 

 

Creator und Converter liegen als Installationsdateien auf dem Laufwerk „Depot“ unter Archvision. 

Bei der Installation bin ich gerne zur Hilfe bereit. 

http://archvision.com/products/plugin#rpc-creator-pro
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