Kurzanleitung Massenermittlung Map3D

DGM in Autodesk Map3D

Voraussetzung sind 3D-Elemente in der Zeichnung.

1. Civil-Arbeitsbereich starten

Menu: Civil > Civil Werkzeugbereich anzeigen..

Map | Ciwil Hife COS5Geo COSBGrund COSProfil
% Civi|-Werkzeugbereich anzeigen...

LandXML importieren... =
LandXML exportieren...
LandX¥ML-Bericht erstellen. ..

Abfragebefehle L

Punkte 4

Flachen 4

;7;; Civil-Dienstprogramme 4
s

2. Anzeige anpassen: Ansicht teilen
zur leichteren Kontrolle der Bearbeitung empfiehlt es sich den Bildschirm zu teilen und in einer
Darstellung in eine Isometrie zu wechseln

Menu: Ansicht > Ansichtsfenster > 2 Ansichtsfenster > Option vertikal bestétigen

Ansicht Einfigen Format Extras Zeichnen Bemafung Andern Map  Civil

P, . - - -
 eussinen ¥ Xe® BRERS
Regenerieren -
=2 £ W VonLaver -
Alles regenerieren L :
Zoom 4
Pan 4
Ubersichtsfenster
Bildschirm bereinigen STRG+0
Ansichtsfenster 4 Benannte Ansichtsfenster...
Benannte Ansichten...
E = Meue Ansichtsfenster. ..
3D-Ansichten 4 .
_ﬂ ) 1 Ansichtsfenster
30-Orbit
- 2 Ansichtsfenster %
'; Verdecken 3 Ansichtsfenster
Schattieren 4 4 Ansichtsfenster
Render 4
Anzeige 4
Mend- Werkzeugkasten-Layout 4 Verbinden
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Kurzanleitung Massenermittlung Map3D
3. Anzeige anpassen: Ansicht konfigurieren
Men: Ansicht > 3D Ansichten > ISO SW

- oder andere zur Aufgabe passende Ausrichtung

Ansicht Einfiigen Format Extras Zeichnen Bemafung Andern Map  Civil

# Neuzeichnen @ C% @‘ Q ﬁ |
Regenerieren
=3 W ‘YorLayer Y]
Alles regenerieren U
Zoom 4
Pan 4
Ubersichtsfenster
Bildschirm bereinigen STRG+0
Ansichtsfenster 4
Benannte Ansichten...
3D-Ansichten 4 Ansichtspunkt-Vaorgaben. ..
& 30-Orhit Ansichtspunkt
Draufsicht L4
"B Verdecken -
Schattieren ¥ () oben
Render b & unten
Links
Anzeige 4 ﬂ =
. [P rechts
Meni-Werkzeugkasten-Layout 4
@ Vorne
g Hinten
(@ 150-Ansicht 50
Y 150-Ansicht NO
& 130-Ansicht iw

4. neues DGM-Objekt definieren
rechte Maustaste im CIVIL-Bereich > neu

TFE

|Ansicht der aktiven Zeichnung M

= Drawingl
. 4 Punkte
& Purktgruppen

NOOLNN

TIM-Daten impartieren. ..
DHM-Daten importieren...

Bericht erstellen...
Land¥ML exportieren...

Aktualisieren
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DGM Benennnen und auf Layer legen
- im anschlie3enden Dialog einen zweckméaRigen Namen vergeben
- ein DGM Layer anlegen (wichtig zur Anzeigesteuerung)

it DGM erstellen

Typ: DGEM-Layer:

| Trianguliertes DGM v DGM-Urgelande

| Eigenschaften Wert

E Informationen |
Name | | Urgelénde _]
Beschreibung Beschreibung
Stil Standard %
Rendermaterial-5til Standard
OK ] ’ Abbrechen ] ’ 2

DGM Definition - Bruchkanten
-nun kdnnen dem Objekt tber definition die gewlinschten Objekte hinzugefiigt werden
- 3D-Polylinine bieten sich als Bruchkanten an

- [EP Drawingl
& Punkte
2 Punktgruppen [

=1 & DEMs i
= & Urgeldnde (
(& Masken §
@ Wasserscheiden
-1 &% Definition

(& Grenzlinizn
& Bruchkant-~
{fil Hohenlinie ‘ nzufiigen... ’

Uber

instellungen

DHM-Datg
Zeichnung
(@ Bearbeitungen

Purktdateien 1
‘@" Punktgruppen j

Aktualisieren

- im anschlieRenden Dialog muf} keine Name vergeben werden, die vorgegebenen
Einstellungen OK bestéatigen und alle Linien wéahlen.

Sie sehen sofort das Ergebnis Ihrer Berechnung:
- in der 2D Darstellung haben Sie einen Umring
- in der 3D Darstellung sehen Sie die Dreiecksvermaschung

(Voraussetzung sind hierfiir die Werkseinstellungen hinsichtlich der DGM-Stile)
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DGM Definition — Punkte

- fligen Sie ggf. noch weitere Messpunkte hinzu

- je nach Ausgangsdaten wahlen Sie hier Punkte oder Blocke als Zeichnungsobjekte aus

= 68 Urgelsnde

Masken

- &% Wasserscheiden

= &% Definition

- [ Grenzlinien

- @ Bruchkanten
- [} HBhenlinien

- [E] oHM-Dateien L

Einstellungen
¢ 0 LI

@' Bearbeitungen
- kB Punktdateien
- % Punktgruppen

DGM Definition anpassen

- eventuell sieht die Dreiecksvermaschung im 3D jetzt wist aus weil meist noch Elemente mit
Null-H6hen dazwischen sind

- daher muR die Definition des DGM-Objekts den &rtlichen Gegebenheiten angepasst werden

MNeu erstellen

MNeuerstellung - Automatisch

HOPR | Momentaufnahme erstellen

- meist genligt hier schon der Ausschluss von Hohen unterhalb eines sinnvollen Levels:

lInﬁrmalimm ]Deﬁnih’on |Andyse ][Shﬂx:n]
Definitionsoptionen | Wert
= Erstellen
Geléschte abhangige Objekte kopieren Mein
Ja
Hohe < % 50.000m
Hohen ausschliefien grofer als Mein
Héhe =
Maw. Nreiecklanne verwenden Mein

- die Einstellungen Mit Anwenden / OK bestétigen und das Modell wird neu berechnet
- meist ist das Modell jetzt schon zu gebrauchen

Zweites Gelande analog mit entsprechenden Ausgangsdaten erstellen
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9. Zur Massenberechnung Differenzmodell erstellen
- DGM > neu
- nun wird als Typ ,, Trianguliertes Mengenmodell* gewahlt

- Name vergeben
- die zuvor erzeugten Oberflachen als Mengenoberflachen angeben

i DGM erstellen &
Typ: DGM-Layer:
|Triangu|iertes Mengenmodell |EI 0
Eigenschaften Wert
= Informationen
MName Cberflache < [Nachster Zahler{CP]] =
Beschreibung Beschreibung
Stil Standard
Rendermaterial-5til Standard
= Mengenoberflichen
Urgelénde Urgelande
Vergleichs-DiGM Miete %
OK ] ’ Abbrechen ] ’ ?
-OK
10. in den Eigenschaften des neu erzeugten DGM's kann die Mengenbilanz abgelesen
werden
¢! DGM-Eigenschaften - Oberflache1 %]
giﬁformaﬁonen- I Definition i@;ﬁ_u-ﬂal.]-fse Statistien |
Statistiken Wert
=l Allgemein
i Revisionsnummer a
Anzahl Punkte 457
Mindestwert fiir X-Koordinate 3465946.1902m
Mindestwert fiir Y-Koordinate 5487419.5588m I
Héchstwert flr X-Koordinate 3465971.0653m b
Hachstwert fur Y¥-Koordinate 5487439.0235m
Mindesthahe -0.687m
Maximaler Héhenwert 0.130m L
Mittere Hihe -0.012m
TIN
El Menge
Urgelande Urgelénde
Vergleichs-DGM Miete
Abtragsmenge (Unangepasst) 5.12 Cu. M, F
Auftragsmenge (unangepasst) 0.37 Cu. M,
Mettomenge (unangepasst) 4,76 Cu. M, <Abtrag=
| 'Ql'n Zwischenablage kopieren |
[ oK. | [ Abbrechen ] [ Anwenden ] ’ Hilfe ] i

- Uber die rechte Maustaste lassen sich diese Informationen in andere Anwendungen
Ubernehmen
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