Szene: Raum mit Quader, Kugel und Kegel
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Umgebungslicht an beliebiger Stelle einfiigen
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Standardmaésssig ist das Umgebungslicht auf 1 W voreingestellt; Leistung etwas hochdrehen, habe
5 Watt genommen.



Das Umgebungslicht leuchtet ALLES gleichmaissig aus, und wirft keine Schatten. Aus diesem
Grund gibt es keine rdumliche Tiefe.
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Scheinwerferlicht an beliebiger Stelle einfligen

scheinwerferlicht

® TurboCAD Professional 17 - [Zeichnungi]

i Datei Bearheten Ansicht  Atheitshersich Einfiigen Format  Exfras  Apdern  Modi  AddOns  Optionen  Fenster  Hife -8 X

DB SR BB o o ® e 8 ee | v ] e S @ < ) S D[]
# | : pesign-Director 1 x

% 1@

K B Laer[1]

4 o Aubeiteebenen

) 1 Ansicht (1)
0 Karmers
e o Licht (2]

i {is Lichivorlagen
@) 9 Grsfik
(= {5} Kategorie
H
@)

g,

b,

Al

g, Nome W e % % T

y & Ungebung_1 I UMGEBLING
23] T E Scheinwerer_2 % = W SCHEINWERFER
w
W
_‘.ﬂ‘
;‘(/1
fis |
P >

& todel [ [ Fanier & > |Boesion... [@Irternet [[@]ateri... | K: Auswahl |G Kakuls. .
Hars Mafistab ® Mafistab ¥ Mafistab 7 Pos X Pos ¥ Pos Z Delta Delta ¥ Delta 2 Drehg X Drehg ¥ Drehg 2 —r
i x E| | & %% i & 2 [WlE E T ot el

Das Scheinwerferlicht hat die Eigenschaft, dass es keinen Schatten wirft und immer aus Richtung
der Kamera kommt.



Umgebungslicht und Scheinwerferlicht haben den Vorteil, dass beide an beliebigen Stelle plaziert
werden konnen, und dass beide keinen Schatten werfen.

Um mehr rdumliche Tiefe zu erhalten, ist es notwendig z.B. noch ein Punktlicht einzufiigen, da ja
alles Visuelle ein Spiel von Licht und Schatten ist.

Punktlicht einfligen

[ ]
.

Das Punktlicht wird am besten plaziert, wenn man in einer Ansicht ist, z.B. Plan Modell.
Dann in eine Ansicht 90° dazu wechseln und dort auch plazieren.

Habe es mittig im Raum plaziert.
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Wichtig beim Punktlicht sind die Schatteneinstellungen.

Dazu muss man wissen, dass die Einstellung fiir Qualitét ,,nur* von 1 — 16 geht und die fiir
Weichheit von 0— 20. Bei Werten dariiber wird zu wesentlich kleineren Werten zuriickgeschaltet.
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Rendering mit hoheren Einstellungen
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