Eckverbindungen am
Blockhaus




Profil erstellen:

Senkrechte Hilfslinie Zeichnen

Polylinie auswihlen

mit ,,N* Punkt auf Hilfslinie fangen

Linie leicht nach links ziehen

Shift driicken, ( dadurch wird temporér in Ortho geschaltet )
Tab driicken und ins erste Feld 60 eingeben
Enter

Linie leicht nach unten ziehen

Shift, Tab:185 und Enter

Linie leicht nach rechts

Shift, Tab: 60 und Enter

RMT und Beenden

Vorldufiges Resultat:




Weiter mit der Polylinie:

Eckpunkt links oben mit ,,V* fangen

Tab: Lange 18, nochmal Tab: Winkel 75, Enter
Leicht nach rechts ziehen

Shift, Tab: 10, Enter

Tab: 18 ....Tab: 285, RMT und Beenden

"

Polylinie auswihlen und mit Delta X 20 nach rechts verschieben

Delka ¥ Delka ¥



Kopie auswihlen und Delta Y -185

Kopie
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Vorldufiges Resultat
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Befehl Stutzen auswihlen

Beide aufgesetzen Linien mit Shift auswéhlen und zwischen den Linien 16schen
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Befehl Fasen ( Abstand / Abstand ) auswéhlen und Ecken fasen
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Alles Auswihlen und an der Hilfslinie spiegeln

|&J Spiegeln ”

-

Vorlédufiges Resultat




Hilfslinien 16schen
Bearbeiten | Ansicht  Einflgen Format  Extras  Zeichnen  Bemaliur

| &7 Rickgangig Kopieren: Spiegeln  Strg+Z ;E_, .:‘J. 4 5‘,’__,| {‘f}
1 T Wiederherstellen Skrg+Y :: :: I‘iIJ % ’ .1*.1*: -+ .;‘ LT:EJ
1 4l Ausschreiden Skrg+i
Eopieren Skrg+C
w8 Yor Crt kopieren
ER Eirfiigen Strg+Y
Inhalte einfligzn
| Lischen J Buswahl  Entf
Alles auswahlen Skrg+a alles
Auswahlen nach b | -x- Hilfslinie
Yerkniipfungen. .. Alle HilFslinien

Auswahlen Leertaste
&

.H'E} Bearbeitungswerkzeug

Normale Extrusion auswihlen und zusammengesetzten Profil aktivieren und auf -1000 extruieren.
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Einfache Beleuchtung erstellen:

Umgebungslicht und Scheinwerferlicht auf die Arbeitsfldche ziechen

Beleuchtung

Umgebungslicht
Scheinwerferlicht

Umgebungslicht leuchtet Alles gleichmissig aus, Scheinwerferlicht kommt aus Richtung Kamera,
und beide werfen keine Schatten, aus diesem Grund konnen diese beiden Lichttypen beliebig
plaziert werden.

Jetzt Rendern: Eventuell Lichter etwas hochdrehen
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“&- Umgebung_1 G = 10 UMGEBUNG  %=312.239 p=7% w=0y=0 z=0

& Scheinwerfer_2 % = N2 SCHEINWERFE #=380.63 p=56C ==0 y=02z=0




Die einfache Chaletverbindung:

Plan Modell und Ebene durch akive Ansicht

Plan Modell

Linienwerkzeug:
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Ebene durch
aktive Ansicht



Mit ,,M* Fang die Mitten ( Siehe Bild ) fangen

Hilfs

i S
linie _‘_'-b

Diese Linie ist eine Hilfslinie, mittels welcher das Profil horizontal in vier gleich Abschnitte geteilt
werden kann.

RMT auf Fang

RMT

FaNG GED



und teilen durch 4 Segmente

Zeichenhilfen
thomodus

retizchen Punkt und Hilfslinien anzeigen

Hilf=

[ Modussérbeitsebene durch Facette

[ Arbeitzeflenenschnittpunkte verwenden

M auzposihidy verwenden, wenn die erforderlichen Fangfunktionen nicht gefunden

e Murin Pricritat
angiunkliohen fiftnung (1> 254)

Laufende Fangtypen

FE ] Baster oo 4
@ Machster Punkt an Facette . Vo 3
= [] Machster Punkt an Objgkt oo Ve 2
=n Scheitelpunkt . 1
o= Mittelpunkt [Linig] oo ] 1
Yo Mittelpunkt [Bogen] oo e ER 1
o~ Quadrantenpunkt 1
=+ [ Schnittpunkt 1
E [ Mittelpunkt der Ausdebnung L e 1
= D ..... 1
s [ [ 1
it [ 1
= [ Spiegelpunkt oo S e 1

Geometrizche

—- ! [v] Erwetgrter Orthomodus s Yoo 1
=+ Gedachter Sehnittpurkt e e Mo !
[ Modus "Kein Fang'" bei sktivierung anderer Fangmodi abschalten
[ ok | [ abbrechen

Am 2 ten und 4 ten Teilungspunkt waagrechte Hilfslinien ziehen




Auf den Hilfslinien mit ,,N*“ Fang zwei Rechtecke grdsser all das Bohlenprofil ziehen

/_/_\;JR

Beide Rechtecke auswihlen und mit Delta Z -180 versetzen

Delba x Delta ¥ Delta 7 Drehg * Drehg v Drehg
m 0 mm 0 mm -180 u} = |0 = |0




Normale Extrusion auswéihlen

dMormale Extrusion

Mit Shift beide Rechtecke auswihlen und -120 estrudieren.
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3D Differenz aus wahlen
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Zuerst den Balken und dann den Subtrahenden auswéhlen

Vorlaufiges Ergebnis...rechts tliberfliissiges geloscht, einschliesslich der original Polylinie

L e

Kopie auswihlen und Drehung Y 270 und Enter

_ Delta Delta Z Drehg % Drehg Drehg Z
|0 rm |0 rm I *lzmm %o =




Durch 3 Punkte zusammensetzen auswihlen




Beide Teile auswéhlen
Linear kopieren auswéhlen

Tab 0...Tab 185...Tab 0...Tab 12 eingeben. Das heisst, es werden 11 Kopien in y Richtung mit einer
Lénge von 185 gemacht.

Kopieren: Linear h
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Vorlaufiges Resultat




Oben und Unten tiberstehende Profile entfernen:

Plan Modell

W=
Ploeoa
ET

Horizontale Hilfslinien ziehen



3D- Querschnitt auswahlen

£ @
a8

& [3D-Cuuerschnitt (Skrg+alk+L3]

Zu schneidendes Objekt auswéhlen und mittels ,,N* Fang die Hilflinie auswéhlen.

Oberes Teil auswihlen und 16schen




Das Gleiche unten wiederholen.

Vorldufiges Resultat




Um mehr rdumliche Tiefe zu erhalten, wird noch ein Punktlicht eingefiigt.




