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TOPOLOGIE-EXPORT

Start:

Offne Deine Zeichnung
Lade die Topologie AZ
Starte den Befehl _MAPEXPORT

Export-Datei/-Typ:
In dem Dialog der Dateiauswahl wahle unter Datentyp Autodesk SDF (*.sdf), und dann
Zielverzeichnis und Name angeben, = OK

Export-Einstellungen:

Im folgenden Export-Dialog jetzt einstellen:
Karte Auswahl:
¢ Zu exportierende Flachentopologie auswéhlen = AZ
Karte Objektklasse (die ist ein wenig tricky, man gewohnt sich aber dran):

¢+ Auf Button Attribute auswéhlen, es folgt ein Dialog, aus welchem Eigenschaften
anzugeben sind, die mit der Geometrie exportiert werden sollen. In diesem
Screenshot ist gezeigt, wie Topologie-Flache und —Umfang sowie die Blockattribute
exportiert werden
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¢ Weiters ist in diesem Dialog noch zu definieren, welcher Geometrietyp im SDF
zugelassen ist. Das stellen wir bei einer Flachentopologie auf Po/ygon.
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Karte Optionen:
+ Da gibt's bei Export einer Topologie nach SDF nichts zu setzen.

Zuletzt Dialog mit OK beenden. Bitte unbedingt auf die Befehlszeile gucken, da wird
angegeben, wie viele Elemente exportiert werden, sind es 0, dann hat man/Frau ein Problem!

e ] o E—
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FDO VERBINDUNG

Start:
Offne eine neue Zeichnung (zumindest mit gleichen Grundeinstellungen wie Einheit etc.

entsprechend der vorigen.

Offne den MAP-Arbeitsbereich, wenn nicht schon vorhanden. Der Befehl dazu _ MAPWSPACE
(und dann auf £/N)

Verbindung zu GIS-Daten:

Hier stellen wir eine Verbindung zu GIS-Daten her, in diesem Fall zu dem zuvor exportierten
SDF-File. Die Verbindung ist eine referenzierte, sprich es wird nicht Geometrie in das aktuelle
DWG importiert, sondern referenziert. Werden diese Daten modifiziert, dann wird das SDF-File
geandert!

Im MAP-Arbeitsbereich auf Karte Darstellungsverwaltung wechseln.

Auf dem Icon Daten <klick> und im Kontextment mi/t Daten verbinden wéahlen.

i Aufgabenfenster

Aktuelle Karte: fviorgabe] -
S |
B X |

D - —= x -
i & Mit Daten erbinden... _k‘:m;b,ggn nach Provider [3] Hilfe zur Datenverbindung i| Weitere Infos

| 25
Neue Karte.” )
| B NeuKarte, | [ 51 ArcSDE-Verbindung hinzufiigs  0SGeo-FDO-Provider fir SDF
il Neue Gruppe = . . -
L MySQL-Verbindung hinzufigd  |Neue Verbindung hinzufigen

=
A Meuer Textlayer... X : - i
=1, Iad -@- ODBC-Verbindung hmzufu_ger Lese-/Schreibzugriff auf das Spatial-Datenbankformat von
E"‘ Layerla eni.. £ Oracle-Verbindung hinzufige Autodesk, einer dateibasierten persénlichen Geodatenbank mit
0 Massenkopie... . Rasterbild oder Oberflache-Ve|  Unterstiitzung fir mehrere Objekte/Attribute, Spatial-Indizierung u

L. SDF-Verbindung hinzufiigen
Tk SHP-Verbindung hinzufagen
F:d SQL Server Spatial-Verbindunc
Q_ SQL Server-Verbindung hinzuf|  Quelldatsi:

3 WFS-Verbindung hinzufigen @

T WMS-Verbindung hinzufigen
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In diesem Fenster auf der linken Seite den Quelldatentyp angeben, in unserem Fall
SDF-Verbindung hinzufiigen.

Auf der linken Seite wird der Dialog aktualisiert, um die Dateiangabe durchfihren zu kdnnen.
Unter Verbindungsname kannst Du jetzt einen beliebigen Namen angeben, z.B: AZ.

Unter Quelldatei gibst Du Verzeichnis und Dateiname des zuvor exportierten SDF-Files an
(oder naturlich per Icon rechts daneben zum Dialog fir Dateiauswahl)

AbschlieBend auf den Button Verbinden =» der Dialog welchselt den Inhalt und zeigt
nochmals die Quelldatei an (fiur spéter: hier kannst Du Projektionssystem-Einstellungen treffen)
=> auf den Button Zu Karte hinzuftigen = die Daten aus dem SDF werden in die Zeichnung
geladen, den Dialog Datenverbindung kannst Du schlieRen oder auf die Seite schieben.
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STILISIERUNG

Vorerst werden die Daten nur mit Vorgabefiillung und —umrandung dargestellt.

Um den Stil der Darstellung zu modifizieren (der nichts mit AutoCAD-Layerfarbe 0.4. zu tun
hat!), gibt es den Stileditor:

Mit diesem kannst Du die Darstellungseigenschaften einstellen, dazu im Map-Arbeitsbereich
auf Deinen neuen Eintrag (nennt sich auch Layer, hat aber nix mit AutoCAD-Layer zu tun) =
rechte Maustaste = Sti/ bearbeiten.
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Thematische Karte (Regeln definieren)

Ich beschranke mich jetzt mal darauf, Deine Einstellungen aus dem THM-File nachzubauen, im
THM-File sieht es so aus:

Thematische Anzeigeoptionen

Anzeigeeigenschaft: Fiillung
Thematischer Ausdrick: @FL-POS-KURZ
Anzahl Bereiche: 4
Verteilung
Farbe Wert Beschr .

MF-G1 {MF-G1) excl. Hutzung

WF-G2  (MF-G2) gemeinsch. Nutzung
HF-8 {HF-8) keine anrechenb. Grundfl.

KGF {HF-KGF) Konstr_grundfl.

o [ )

[ ok | [ Legende.. | [ Abbrechen | [ Hife |

Dazu im Stileditor auf den Button Neues Thema, im Folgedialog ist dann die Eigenschaft
anzugeben, nach welcher Eigenschaft zu thematisieren ist, in Deinem Fall im Feld Eigenschaft
die Daten FL_POS_KURZ auswahlen, den Rest kbénnen wir so belassen und den Dialog wieder
mit OK beenden.

=

I Polygonthema
Polygon;tqﬂrﬂ - Unendlich-MaBstabsbereich Thematische Regeln anhand einer Eigenschaft erstellen

I % Neues Thema... IE%R&QEI hinzufiigen rDDupI\zieren 3 Loschen = Allelf] BucposE 2 I[FL—POS—KURZ '"

Thematische Regeln | stil 1 h Mindestwert KGF
» (Standard} m = Hachstwert MFG2
Al .
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In diesem Fall wird Deine Karte mal thematisiert dargestellt. Um die Farben fir jeden Typ
einzustellen, brauchst Du im Stileditor, in der Tabelle, in welcher nun die thematischen Regeln
tabellenartig ausgefiillt sind, durch <klick> in die Spalte Stil Fullung fur Fillung einstellen.
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Naturlich gibt es hier eine ganze Menge mehr Details zu Stilisierung, Regeln, Speichern der
Stilisierung, ....

Ich hoffe aber, das ist mal der Leitfaden, damit Du's einmal durchbekommst und mit Hilfe von
Manual, Try&Error oder noch besser Schulung auch noch tiefer hineinkommest.
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