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Programm einrichten
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- Allgemein

- Desktop

- Einstellungen

- Auto-Benennung

- Dateiablage

- Symbeolbiblictheken
- Farbpalette

- Warnungen

- Zwangsbedingunger
- Matives Zeichnen

- Render-Manager

Einstellungen

Koordinatensystermn-5ymbol

[+ Benutzerkoordinatensystern anzeigen Achsenfarbe:
[V Modellkoordinatensystern anzeigen " . R
i1 Links oben i) Rechts oben -
@ Links unten 7 Rechts unten ¥ .Waldgnjn ¥
SymbolgroBe: 55 = 7 . Braun i
Zeichen-Mauszeiger
3 — =
e |+ o, ok
|”| Fadenkreuz anzeigen || Fang&ffnung anzeigen
|" | Isometrie-Symbol anzeigen GroBe der Offnung: 20 o~
Erweiterte Einstellungen Rickgangig/Wiederherstellen —
Todencchie |1 = | Tiefeven 'Rickgéngig / | 100
: Wiederherstellen”:
Zoomfaktor: 11 [#] Wechsel zwischen Modell-/
[¥] Ansicht vergroBern/ Papierbereich in Rickgangig/
werkleinen zentrieren Wiederherstellen-Puffer einschliefen
[V n

[V Geometrischer Bearbeitung

nig for alle Werkzeuge Obernchmen

Auswahl Boolesche 30-Cperation

[¥] Auswahlliste anzeigen, wenn
sich wihrend der Auswahl
mehrere Objekte in der
Offnung befinden

[¥] Material von Operanden (bertragen

| Schattierersitze (Materialien, etc.) -

[] Schattierersitze in
Prograrmnmdatenbank kopieren

Hilfe

Einstellungen fir visuelle Effekte... ]

OK | | Abbrechen

.
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Zeichnung einrichten

|2 S

- Anzeige

- Raster

- Erweitertes Raster

- Bereichseinheiten

- Winkel

- Layer

o ACIS

- LightWorks

- Red5SDK

- Dynarnische Schnitte
- Geoposition

- Renderszenenumgek
- Renderszenenlurmina
- Linienstile

- Hintergrundfarbe

- Druckstile

Bereichseinheiten

Mame des Arbeitshereichs: Medell
Systermn

" Englisch @ Metrisch
MaBstab

Typ: Absolut -

Modellbereich: 11 (Volle GroBe)

Einheiten im Arbeitsbereich

Einheit: [ Alle Einheiten anzeigen

mm -
Einheiten far : e |

i : -~ Genauigke | 6 D
Linienbreite: e ( ] -
Texteinheiten: Format  Dezimal -
Flicheneinheiten: mm » || Als Lineareinheiten
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verwenden




