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Synchr. Konstr. - X

Verschieben

@ Fldche ziehen @ Flichengrdke dndern ﬁg Fldche ersetzen
@ Flache verschieben % Offset-Bereich

Detailformelement

@ Groke der Verrundung dndern % Verrundungen neu ordnen @ FasengroBe dndern

@’ Verrundung erkennen Qﬁ Fase bezeichnen @ Flache lGschen

‘Wiederverwenden

@% Fldche kopieren % Fliche einflgen @ Fldche mustern
@ Schnittflache % Fléiche spiegeln

Verbinden

@ Lineare BemaBung - @ Flache optimieren % Gruppenflache

GE Als koplanar festlegen - % Offset erzeugen @ Querschnitt bearbeiten

-

@ Kante verschieben @5 Verrundung ersetzen

ﬁ% Kante versetzen
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