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Siemens PLM NX-Spezialist

Quickreferenz NX12 Crashkurs

In dieser Ubersicht sollen die wichtigsten Standard-Funktionen
aus Sicht der HBB Engineering GmbH aufgefiihrt werden.

Konstruktion (Modeling)

@ @ o
Quader (Block) , Zylinder (Cylinder), Kegel (Cone), Kugel (Sphere)
(Buch S. 45)
o  Grundfeatures
o  Einfiigen > Designformelement...
o  Insert> Design Feature...
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{Knauf (Boss), Tasche (Pocket), Polster (Pad), Nut (Slot)}
{Alt (Legacy}, Einstich (Groove) (Buch S. 45 ff.)

o  Positionsabhingige Formelemente

o  Einfiigen > Designformelement...

o  Insert> Design Feature...
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Bezugs-KSYS (Datum CSYS), Bezugsebene (Datum Plane),
Bezugsachse (Datum Axis), Punkt (Point) (Buch S. 31 ff.)
o  Diese Bezugsobjekte werden meistens als Referenz fiir
Skizzen verwendet, Schneiden und Begrenzen
o  Einfiigen > Bezugsobjekt/Punkt/Ebene...
o Insert > Datum/Point...
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Skizze (Sketch),- in Aufgabenumgebung (-in Task Environment)
(Buch S. 34 ff.)
o Einfiigen (Insert) > Skizze in Aufg. (Sketch in Task Env.)

i3
Extrudieren (Extrude) (Buch S. 40)
o  Erzeugt einen Volumen- oder Flachenkorper durch
extrudieren einer Kontur
o  Formschrédgen und Flachenoffsets sind méglich
o  Einfiigen > Designformelement > Extrudieren
o Insert > Design Feature > Extrude
w
Drehen (Revolve) (Buch S. 41)
o  Erzeugt einen Kérper oder eine Flache durch das
Drehen einer Kontur um eine Achse
o  Einfiigen > Designformelement > Rotationskorper
o Insert > Design Feature > Revolve
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Kantenverrundung (Edge Blend) (Buch S. 42 f))
o  Einlaufin anliegende Flachen tangential (G1) / kriim-

mungsstetig (G2)

Bei G2: symmetrische Kegelform
Variable Verrundung
Ausbilden einer Kofferecke
Einfiigen > Detailformelement > Kantenverrundung
Insert > Detail Feature > Edge Blend
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Fase (Chamfer) (Buch S. 44)
o  Abschragen von Kérperkanten
o  Symmetrisch, Asymmetrisch und Offset und Winkel
moglich
o  Einfiigen > Detailformelement > Fase
o Insert > Detail Feature > Chamfer

O g
Rohr (Tube) (Buch S. 52 f))
o  Erzeugt ein Rohr oder einen Draht entlang einer
Fithrung (Kurven oder Kanten)
o  Einfiigen > Extrudieren > Rohr
o  Insert>Sweep > Tube
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Text (Text) (Buch S. 55 ff.)
o  Bauteile mit einem beliebigen Text versehen
o Text auf Flachen, Kurven und Ebenen
o  Einfiigen > Kurve > Text
o Insert > Curve > Text

[
Vereinigen (Unite), Subtrahieren (Subtract),
Schnittmenge (Intersect) (Buch S. 59 ff.)
o  Fligt mehrere Korper zu einem zusammen

o  Zieht einen Kérper von einem anderen ab

o  Schnittmenge zweier Korper

o  Einfiigen > Kombinieren...

o  Insert>Combine...
Kérper trimmen (Trim Body), Kérper teilen (Split Body)
(Buch S. 62)

o  Trimmen von Flachen- und Volumenkérpern an einer
Flache oder Ebene

o  Teilt den Kérper in einen oder in mehrere Korper

Einfiigen > Trimmen...

o Insert>Trim...
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Fldche teilen (Divide Face) (Buch S. 67)
o Unterteilt Flachen in einzelne Teilflichen
o  Projektionsrichtung beachten!
o  Einfiigen > Trimmen > Fldche teilen
o Insert> Trim > Divide Face
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Zusammengesetzte Kurve (Composite Curve) (Buch S. 69 £.)
o  Von Kanten Kurven ableiten
o  Mehrere aneinander liegende Kurven zusammenfiigen
o  Einfiigen > Abgeleitete Kurve > Zusammengesetzte Kurve
o Insert > Derived Curve > Composite Curve
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Studio-Spline (Studio Spline) (Buch S. 71 f.)
o  Erzeugt eine 2D oder 3D-Kurve iiber Punkte oder Pole
o  G1 (Tangente), G2 (Krimmung) oder G3 (Fluss)
Ubergang an ausgewihlten Spline-Punkten méglich
o  Einfiigen > Kurve > Studio-Spline
o Insert > Curve > Studio Spline
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Kurve auf- / abwickeln (Wrap / Unwrap Curve) (Buch S. 73)
Wickelt von einer Ebene auf eine Flache auf

Wickelt von einer Flache auf eine Ebene ab
Zylinder-, Kegel- und Entwicklungsfahige Flachen
Einfiigen > Abgeleitete Kurve > Kurve auf- / abwickeln
Insert > Derived Curve > Wrap / Unwrap Curve
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Kurve projizieren (Project Kurve) (Buch S. 74 f))
o Kurven, Kanten und Punkte kénnen auf Flachen, facet-
tierte Korper und Bezugsebenen projiziert werden
o  Unterschiedliche Projektionsmethoden
Einfiigen > Abgeleitete Kurve > Projizieren
o Insert > Derived Curve > Project
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Spirale (Helix) (Buch S. 76 ff.)
o  Um Federn und spiralférmige Kérper zu erzeugen
o  Spirale entlang eines Splines moglich
o  Einfiigen > Kurve > Spirale
o  Insert > Curve > Helix
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Formelement mustern (Patter Feature) (Buch S. 79 f.)
o  Formelemente kénnen in verschiedenen Layouts
gemustert werden
o  Layout: Linear, Kreisformig, Polygon, Spirale (engl. Spi-
ral), Entlang, Allgemein, Referenz, Spirale (engl. Helix)
o  Einfiigen > Assoziative Kopie > Formelement mustern
o Insert > Associative Copy > Pattern Feature
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Formelement spiegeln (Mirror Feature), Fldche spiegeln (Mirror
Face), Geometrie spiegeln (Mirror Geometry) (Buch S. 81 ff.)
o Formelemente, Flachen und Korper konnen an einer
Ebene gespiegelt werden
o  Anderungen bezogen auf das ganze Teil, miissen vor
dem Spiegeln eingefiigt werden
o  Einfiigen > Assoziative Kopie...
o Insert > Associative Copy...
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Schale (Shell) (Buch S. 84)
o  Volumenkérper aushdhlen, diinnwandige Kérper
erstellen
o  Einfiigen > Offset/Mafsstab > Schale
o Insert > Offset/Scale > Shell

Bohrung (Hole) (Buch S. 85 £.)
o  Bringt verschiedene Bohrungstypen am Bauteil an
o  Einfiigen > Designformelement > Bohrung
o Insert > Design Feature > Hole
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Formschrdge (Draft) (Buch S. 87 )
o  Bringt Entformungsschragen an Volumenkoérper an
o  Einfiigen > Detailformelement > Formschrdge
o Insert > Detail Feature > Draft
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Durch Kurven (Through Curves) (Buch S. 92 f))
o  Flache zwischen mehreren Kurven / Kanten erzeugen
o  Einfiigen > Netzfldche > Durch Kurven
o Insert > Mesh Surface > Through Curves
&
Kurvennetz (Through Curve Mesh) (Buch S. 94 f))
o  Flache tiber Leit- und Querkurven erzeugen
o  Einfiigen > Netzfldche > Kurvennetz
o Insert > Mesh Surface > Through Curve Mesh
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Entlang Fiihrung extrudieren (Sweep along Guide) (Buch S. 96)

o Querschnitt entlang einer Fithrungskurve schieben
o  Einfiigen > Extrudieren > Entlang Fiihrung extrudieren
o Insert > Sweep > Sweep along Guide
]
Extrudiert (Swept) (Buch S. 97 ff.)
o Querschnitt entlang einer, zwei oder drei Fiihrungen
schieben
o  Einfiigen > Extrudieren > Extrudiert
o  Insert>Sweep > Swept
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Abstand messen (Measure Distance), Winkel messen (Measure
Angle), Kérper messen (Measure Body) (Buch S. 105 ff.)
o Abstand, Winkel, Volumen, Flicheninhalt, Masse,
Tragheitsradius und Gewicht berechnen
o Analyse... (Analysis...)

Zeichnungserstellung (Drafting)

Baugruppen (Assemblies)
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Zeichnungsblatt (Sheet) (Buch S. 1009 ff.)
o Im Zeichenblatt wird die Gréf3e bestimmt z.B. A3 quer
o  Einfiigen > Zeichnungsblatt
o  Insert > Sheet

Grundansicht (Base View) (Buch S. 112)
o  Erstellt der ersten Ansicht auf der Zeichnung
o  Einfiigen > Ansicht > Basis
o Insert > View > Base
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Projizierte Ansicht (Projected View) (Buch S. 113 ff.)
o  Leitet von der Grundansicht eine andere Ansicht ab
(z.B. Seitenansicht)
o  Einfiigen > Ansicht > Projiziert
o Insert > View > Projected
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Schnittansicht (Section View) (Buch S. 116)
o  Legteinen Schnitt durch die Ansicht
o Methode: Einfach/Abgestuft, Halb, Gedreht und Punkt
zu Punkt moéglich
o  Einfiigen > Ansicht > Schnitt
o Insert > View > Section
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AusschnittsvergréfSerung (Detail View) (Buch S. 117)
o  Vergroflerte Detailansicht erstellen
o  Einfiigen > Ansicht > Detail
o Insert > View > Deatil
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Ansichtsbruch (View Break) (Buch S. 118 f.)
o Bricht Ansichten horizontal und vertikal auf
o Bruchansicht eine oder beide Seiten
o  Einfiigen > Ansicht > Ansichtsbruch hinzufiigen
o Insert > View > View Break

Ausbruch (Break-Out) (Buch S. 120 ff.)
o  Bricht einen Bereich von einer Ansicht aus (erméglicht
das ,hinein Sehen” ins Bauteil)
o  Einfiigen > Ansicht > Ausbruch
o  Insert>View > Break Out

Zeichnungssymbole und BemafSungen (Buch S. 124 ff.)
o Gewindebemafdung, Toleranzen, eigenen Text in der Be-
mafdung, Symbol vor der Bemafiung, Oberflichensym-
bole, Liicken in Bemafungslinien

Ladeoptionen (Load Options) (Buch S. 127 ff.)
o  Verkiirzung der Ladezeit beim Laden von grofden
Baugruppen
o  Datei > Ladeoptionen fiir Baugruppen
o  File> Assembly Load Options
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Komponente hinzufiigen (Add Component) (Buch S. 131 f.)
o  Fugt Komponenten zu einer Baugruppe hinzu
o  Positionieren / Zwangsbedingungen
o  Baugruppen > Komponenten > Komponente
Hinzufiigen
o  Assemblies > Components > Add Component
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Baugruppenzwangsbedingungen (Assembly Constraints)
(Buch S. 133 ff.)
o  Positioniert und verbindet Komponenten assoziativ
zueinander
o  Baugruppen > Komponentenposition > Baugruppen-
zwangsbedingungen
o  Assemblies > Component Position > Assembly Constraints

Explosionsansichten (Exploded Views) (Buch S. 138 f))
o  Erzeugt Explosionsansichten manuell oder automatisch
o Baugruppen > Explosionsansichten...
o  Assemblies > Exploded Views...
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Material zuweisen (Assign Materials) (Buch S. 140 ff.)
o  Weist einem Korper ein Material zu
o  Anlegen eigener Materialien moglich
o  Werkzeuge > Materialien > Materialien zuweisen
o  Tools > Materials > Assign Materials
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WAVE Geometrie-Linker ( WAVE Geometry Linker) (Buch S. 145 f.)

o  Assoziatives Kopieren von Geometrien und Bezugsob-
jekte einer Komponente in das aktive Teil

o  Einfiigen > Assoziative Kopie > WAVE-Geometrie-Linker
o Insert > Associative Copy > WAVE Geometry Linker
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Wabhre Schattierung (True Shading) (Buch S. 147 f.)
o  Einfache fotorealistische Darstellung
o  Ansicht > Visualisierung > Wahrer Schattierungseditor
o  View > Visualization > True Shading Editor
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