
NX 10 verfügt über aktuellste Werkzeuge und Techniken, die das 
Arbeiten mit großen Baugruppen erleichtern.

Um dies optimal nutzen zu können, sind einige empfohlene 
Vorgehensweisen zu beachten.
Hierfür müssen üblicherweise die Produktzyklen innerhalb einzelner 
Branchen individuell angepasst werden.
Die maximal mögliche Baugruppengröße, mit der gearbeitet werden 
kann, ist von vielen Faktoren abhängig.
Hierzu zählen u.a.:

- Die Größe des in Ihrer Workstation installierten Arbeitsspeichers
- Die Komplexität von jedem Baugruppenteil
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Wichtig:
Um alle Funktionen ausführen zu können, müssen die Komponenten auf 
Genau anzeigen gesetzt werden.

Dies gelingt über die Menüleiste oder mit <MB3> auf die Komponenten 
bzw. Unterbaugruppen.

(siehe 2. Leichtgewicht
anzeigen)
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Baugruppen > 
Kontextkontrolle > 
Genau anzeigen

Assemblie > 
Context Control > 
Show Exact


