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4.1 Regelflache (Ruled)

Die Regelflache (Ruled) ist eine einfach zu erstellende wichtige Einfiigen >
Basisflache, die in allen CAD-Systemen anzutreffen ist, sofern es sich Gitterfiiche >
um 3D-Flachensysteme handelt. Citoriéche >

Insert > Mesh
Surface > Ruled ...

Konturzug 1 A

% Kurve oder Punkt auswihlen (C|

Schnittkonturzug 2 A

# Kurve auswihlen (0) o

Ausrichtung A
[)Form beibehalten
Einstellungen A
Korpertyp Flache v!
GO (Position) '_O.Dlﬂ{)
Vorschau A
Vorschau Ergebnis anzeigen
Abbrechen

Die Funktion lasst sich zwei Konturziige zeigen und verbindet diese
Kurvenziige mit einer Flache. Immer wenn nach Schnitt (Section)
gefragt wird, kdnnen diese Kurvenzilige aus mehreren
zusammenhangenden Einzelkurven zusammengesetzt sein.

Stellen Sie sich den Aufbau der
Flache so vor, als ob auf beiden
Kurvenzigen gleichmaRig gleich
viele Punkte verteilt waren
(unabhangig von der Anzahl der
tatsachlichen Kurventeilstiicke).
Wenn die korrespondierenden
Punkte mit Linien verbunden
wurden, dann wirden diese Linien
den Flachenverlauf annahern.
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Viele ,Bedienungsfallen” gibt es bei der Regelflache nicht und eine
,Falle” ist so offensichtlich, dass sie sich beinahe schon selbst erklart:

Werden die Konturzige so ausgewahlt werden, dass die beiden
gelben Pfeile in entgegengesetzte Richtungen zeigen so entsteht eine
Lverdrillte®, selbstschneidende Flache. NX-Modelle sind unsauber
erstellt worden, wenn sie Selbstschneidungen (Self-Intersections)
beinhalten und zum anderen lehnen viele Auftraggeber NX-Modelle
ab, wenn sie bei der Daten-Eingangskontrolle derartige Fehler
entdecken.

Falls in den beteiligten
Kurvenziigen Ecken
vorkommen, so ist unter

Ausrichtung (Alignment) der [(AForm beibehalren]
Punkt Form beibehalten Ausrichtung [Parameter v

(Preserve Shape) zu

beachten. Ist der Haken gesetzt, so wird das Ergebnis eckig, d.h., es
werden intern mehrere Einzelflachen erzeugt, die ,eckig
zusammenstoRen®, was man auch in der Darstellungsart ,,Schattiert
mit Kanten*” (Shaded with Edges) an der schwarzen Kantenlinie
entlang der scharfen Ecke erkennen kann.

Ausrichtung A |

208



4.1 Regelflache (Ruled)

Intern entstehen hier in unserem Beispiel zwei Flachen, was etwa
auch daran zu erkenne ist, dass eine Offset-Fldche (Offset Surface)
sich nur auf einen Teil der Ausgangsflache bezieht.

18] offset 1[E ¥
5 Offset-Flache ’?l;
Offset-Flache FS
Fliche auswihlen (1) @
Offset 1 ['s mm
Richtung umkehren 6]
MNeuen Satz hinzufiigen
Auflisten v
Formelement v
Teilergebnis v
Einstellungen v
Vorschau v
[ < OK > ] f Anwenden ] [ Abbrechen ]

Ist der Haken nicht gesetzt, so ist das Ergebnis eine einzige Flache,
die innerhalb des Toleranzwertes versucht, ,um die Ecke“ zu kommen.
Wenn der Toleranzwert etwa auf 0,01 mm steht, entstehen dabei ganz
kleine Radien, die
fertigungstechnisch meist sinnlos
sind, ein Aufdicken der Flache
verhindern, keine Offset-Flédche
zulassen und noch weitere
Probleme mit sich bringen. Hier in
der Abbildung wurde eine Stelle
mit einer solchen kritischen
,Bugelfalte” herangezoomt. Die
grune Flache versucht, im
Toleranzbereich an den orangen
Kurven zu bleiben. Wenn die
orangen Kurven eine Ecke bilden,
ist das Ergebnis der Flache meist
unbrauchbar bzw. praxisfremd.

Eine weitere Gefahr besteht
bei Konturen, die so gestaltet
sind, dass die Pfeilschafte der
Richtungspfeile nicht auf
einer sauberen Linie (hier:
Mantellinie) liegen. Dabei ist
in der rechten Situation der
abgebildeten Zylinder der
obere Kreis gegenuber dem
unteren Kreis verdreht. Zur
besseren Erklarung wurden
die Endpunkte der Kreise mit
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4 Flachen

210

einer hellroten Linie verbunden. Im linken Beispiel liegen die
Endpunkte in Blickrichtung der Zylinderachse sauber Gbereinander,
d.h., die Verbindung der Kreisendpunkte ergibt eine
Zylindermantellinie. Das Ergebnis ist eine saubere zylindrische Flache
bzw. ein Korper.

Im rechten Fall kommt durch den verdrehten Kreis eine Einschnirung
des Zylindermantels zustande. Das ist normalerweise nicht gewtinscht
und kann nur in ganz speziellen Anwendungen gezielt genutzt werden.
Der Effekt tritt, je nach der Grofke der Verdrehung, womaglich nicht so
deutlich hervor wie in unserem
Beispiel. Dieser ,Einschnir-
effekt” hat nicht zwangsweise
etwas mit Zylindern zu tun und
kommt auch bei anderen
Formen vor, wie die beiden
orangen Korper zeigen (das
linke Teil ist technisch sauber,
das rechte Teil ist eher unter
»,CAD-Schrott* einzuordnen).

Daher sollten Sie unbedingt darauf achten, dass die Konturen sauber
ausgerichtet sind! Das schaffen Sie, indem Sie die beiden Konturen
gezielt mit der Funktion Kurve teilen (Divide Curve) an einer Ebene
teilen oder Sie vermeiden diesen Fehler gleich bei der Erstellung der
Kurven. Dieser Fehler tritt in der Praxis relativ haufig auf, offen-
sichtlich ist das Prinzip dieser ,Einschnirung® vielen Anwendern nicht
bekannt.

Im Regelflachenment gibt es noch den MenUpunkt Ausrichtung
(Alignment). Es werden sieben Varianten angeboten, wenn der Haken
Form beibehalten (Preserve Shape) nicht gesetzt ist.

Ausrichtung A
[ |Form beibehalten
Ausrichtung ! Parameter vi
Einstellungen éoé.enlggge
Iz Punkte
Kérpertyp
Abstand
GO (Position) Winkel
Konstruktionskurve
Vorschau Entwicklungsfihig M|

Die Parameter-Methode ist anzuwenden, wenn beide Kurvenziige die
gleiche Anzahl von Objekten aufweisen. Parameter heif3t hierbei, dass
immer die korrespondierenden Kurven verbunden werden.

Bogenlénge (Arc Length) ist eine Methode, welche die einzelnen
Kurvenzige intern in gleich lange Abschnitte zerlegt und sich damit



