1.1 Erstellen von ,Anwenderdefinierten Symbolen®

Dialog: NX6

Datei > Dienstprogramme > Anwenderdef. Symbol definieren
File > Utilities > Define Custom Symbols

Folgende Objekte kénnen zur Erstellung der Anwenderdefinierten
Symbole benutzt werden:

Alle Kurventypen (Linie, Kreis, Kreisbogen, Spline ...), auch die
Kurven von Skizzen, Schraffuren, Bereichsfiillungen, Texte.

1.1.1 Der Dialog

Neue Bibliothek ~ Neues Symbol Bibliotheken und
erstellen Symbol Léschen

% | Anwenderdef. Symbol definieren

7 B ™ P | N

i@ Symbol Libraries
fiid Part Symbaols
i Imported Symbols

Gl | HBB Oberflichenzeichen

=@ NX Symbols

1.1.2 Eine neue Bibliothek anlegen

i | X ||

# symbol Libraries

W Neue Bibliothek (New Library). Der || @ rarsymbols

Name, der eben entstandenen Bibliothek sollte | | -~ mported symbols

gleich festgelegt werden, - Cnange i
+W HBE Oberflichenzeichen

... sonst heiBt lhre Bibliothek ,Change It ;-)

Eih"iO‘ZhEks‘ii‘53|[HBB Oberfléchenzeichen]

|
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1.1.3 Ein neues Symbol erzeugen

| X e o

i’ || v

fiid symbol Libraries
- (i Part Symbols
2@ HBE-Symbole 1

Kante nicht brechen!
<] HBB-Logo

< Tipp

4| Kantensymbol Schrifigrolie 4.18 wa:

<E| E | »

Symboltitel [Kante nicht brechen!

MName der Sym bolteiledatei
24 Pixel b

Grole der Symbolerfassung

W || w4 HAK-.XX.-\@

i@ symbol Libraries
-~ [l Part Symbols

=) HBB-Symbole 1

2. Kante nicht brechen!

(BT Anker

,a(J' Andern

-

b4 HBB-Logo

Automatische Ankerposition

X
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i@ symbol Libraries
(i@ Part Symbols
- HEE-Symbole 1

Kante nicht brechen!

| HBB-Logo

b Um ein neues Symbol zu erzeugen, muss die

richtige Zielbibliothek markiert sein, in die das
Symbol eingeordnet werden soll. AnschlieBend ist ein
sinnvoller Symboltitel (Symbol Title) und der Name
der Symbolteiledatei (Symbol Part File Name) zu
vergeben.

Uber das Icon ,Symbolbild erfassen* (Capture

Symbol Image), kébnnen Sie ein Icon fir Ihr
neues Symbol ,knipsen“. Dazu <MB1> gedriickt
halten und ein Rechteck Uber das gewunschte Motiv
ziehen. Das daraus entstehende Icon, wird dann
unterhalb der Bibliothek angezeigt. Gefallt es nicht,
kann es durch erneutes ,Symbolbild erfassen
ausgetauscht werden.

Tipp: Sie kénnen die Symbole auch mit externen
Grafikprogrammen erstellen/andern.

Nun kdnnen die zum Symbol
gehérenden Objekte ange-
geben werden.

Kanfe nichf

hrechen

Dabei wird automatisch ein Anker (Anchor) erzeugt,
der aber durch einen anderen Ankerpunkt getauscht
werden kann. Dazu den Anker in der Auflistung
markieren und einen anderen Punkt angeben.

Neue Ankerposition

AuBerdem, kann durch den Befehl Linke —
bzw. Rechte Bezugspfeilverbindung
hinzufigen (Add Left- bzw. Right Leader
Connection) der Startpunkt flir einen
Bezugspfeil bestimmt werden.

i

Dazu muss jedoch wieder das Symbol in der
Auflistung markiert sein, erst dann werden die Icons
wieder ,scharf”.
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Der Startpunkt des Bezugspfeils kann, wie der Ankerpunkt g
auch, durch Angabe eines anderen Punktes getauscht

werden. i ¥l X ||

i Symbol Libraries

ﬁﬂ Part Symbols
= - HBE-Symbole 1 —
=) Kante nicht brechen!

3,; Anker

¥ Linke Bezugspfeilverbindung

Anwenderdef. Symbol definieren

| v

Rechte Bezugspfeilverbindung

Symbole mit den entsprechenden Bezugspfeilen:

_R]';’-"«ndem
) ; ) # HBB-Logo
Kante nicht Kante nicht b4 Tipp |
achen! brechen! Jl | 4

I% w)| | Ansicht auswahlen

q AbschlieBend muss das Anwenderdefinierte Symbol
(Custom defined Symbol) Gber das Icon ,Symbol in
Bibliothek speichern” (Save Symbol to Library), gespeichert werden.

Veranderbare Texte definieren

Bei der Verwendung von Texten in Symbolen erscheint im Dialog fur
jeden einzelnen Text ein gesonderter MenUpunkt in dem das Verhalten
der Textkomponente definiert wird.

*  Obligatorisch (Mandatory). Keine Steuerung des

Textes mdglich (i BTSN = PR N
*  Beliebig (Arbitrary): Der Text kann spéater vom il symbol Libraries

Anwender beliebig festgesetzt werden. g "MSW"EI‘JD'S .

Imported Symbols

*  Gesteuert (Controlled): Der Anwender bekommt fﬂ Anwenderbibliothek

eine Auswahl von Texten, die zuvor definiert | B Meinsymbol

wurden. T oot
- Teilweise Gesteuert (Partially Controlled): Text CASElERoDeachen s chen

kann entweder aus einer Vorauswahl von Werten | |78 % vmbels
" . . +-ffif Mold Symbols
(Texte, Zahlen) ausgewahlt, oder durch beliebige :

+-fffl Fasteners

Anwenderangaben tberschrieben werden. +. €8 D Symbals
*  Ganzzahl (Integer): Zahlen ohne Texttyp
Nachkommastellen
*  Reell (Real): Zahlen mit Nachkommastellen Obligatorisch

Teilweise gesteuert

Ganzzahl
Reell
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1.1.4 Beispiel: Gesteuert und Teilweise Gesteuert

Dazu wurde ein Symbol mit zwei separaten Textzeilen erstellt, mit dem
Symboltitel (Symbol Title) ,Aufkleber. Als Texttyp wird einmal
Gesteuert (Controlled) und einmal Teilweise Gesteuert (Partially
Controlled) verwendet. Die unterschiedlichen Werte wurden hierzu in
dem Beschriftungseditor (Annotation Editor) eingefigt. Nach
erfolgreicher Erstellung wird das Symbol abgespeichert.

W [Anwenderdef. symbol definieren % | Anwenderdef. symbol definieren

|| ot | Tl X |||

il symbol Libraries B
8 Part Symbols

#l HBB Oberflaexhenzeichen b
i HBB Symbal 1

Aufkleber

i || o Bl X || E‘

il symbol Libraries 1=
-~ Part Symbols

+ﬁ3 HEE Oberflaechenzeichen -
2.4 HEB Symbol 1

- Aufkleber_ & Anker
i & Anker //1 . TeXt A]’ Firma
T 2. Text T
E'".n"{]’rélﬂ'“jen"‘ < Third Angle Projection -
- [ Third Angle Projection - ’I
<.| . | 3 lexicinanbe A Hmwelst\tel[ott ]
e M [Teiweise gestever f¥)
Hi”"“eiStite‘[Firma ] Formatierung v [T
HEE Standardauswahl
e
HTU Freilassing
Standardauswahl BH Minchen
Frimo Anger
HEB Karlsfeld
MTU

Buw symbol v
Frimo ‘ 2o LIS
| mportieren/Exportieren v

Einstellungen v
Nun méchten wir das Symbol in einer .
. . . . . . Symbolattribute A
Zeichnung einfigen. Beim Einfligen
des Symbols kénnen dann die || ™
erzeugten Textvorschlage ausgewahlt
werden.
Miinchen
H " 1 n " Anger
"Firma" ist "Gesteuert" (Controlled) | lslstz1a 0.000

daher kdnnen in diesem Feld nur die
vorgeschlagenen Namen ausgewahlt
werden.

"Ort" ist "Teilweise Gesteuert" (Partially
Controlled) weswegen hier eine
Textauswahl bereitsteht, die jedoch
abgeandert werden kann.

Horizontal umklappen
Vertikal umklappen

Symbolteilanzeige bearbeiten

s Ela)E]

Einstellungen

Beschriftungs-Voreinstellungen | Aktuelle verwenden &
Aktuelle verwenden ¥

Geometrievoreinstellungen
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Einfagen > Symbol

1.1.5 Einfligen eines Anwenderdefinierten Symbols S. b>/AnW6”defdef-
ymbol...
Ein Anwenderdefiniertes Symbol wird ¥ Insert > Symbol > Custom

Mithilfe des Befehls Symbolbibliothek| gipiiotheken

in der Zeichnungserstellung eingefiigt. Symbo/...

Part Symbols
Imported Symbols

ik Anwenderbibliothek
In dem Fenster Symbolbibliotheken || e mmmmm
(Custom Symbols) werden nun durch || [nxsymbols

Auswahl einer Bibliothek die darin || Lo svnbel
verfligbaren Symbole angezeigt. ID Symbols

Symbole A

Wé&hlt man nun das gewlinschte
Symbol aus, gelangt man in dessen ||| o= & & /
"Plazierungsmend". Hier kann das
Symbol bearbeitet werden (drehen,

spiegeln, ...).
..
R [Cheete Der MaBstab (Scale) kann durch die
oo n Eingabe in das Feld oder lber einen
_ _ Ausdruck (Expression) bestimmt
¥ Benurzerdefiniertes Symbol platzieren Werden. Er definiert die GrdBe deS
stmhnl auf Platzierung zerlegen SymbO|S.
Symbolattribute
Maletah : Durch angeben eines Winkel's
o-000] (Angle) oder Vektors kann das
inke . / -
el — Symbol um den ,Ankerpunkt*

Horizontal umklappen
Wertikal umklappen
Symbolteilanzeige bearbeiten

Einstellungen A

Beschriftungs-Voreinstellungen | Akruelle verwenden L
Geometrievoreinstellungen Aktuelle verwenden W

gedreht werden.

Mithilfe von Horizontal bzw. Vertikal
Umbklappen (Flip Horizontally bzw
Flip Vertically) kann das Symbol
Horizontal und/oder Vertikal
gespiegelt werden. Texte sind davon
nicht betroffen.

Uber Symbolanzeige bearbeiten
(Edit Symbol Pieces Display), kann
die Darstellung des Symbols

geandert werden (Strichstarke,
Nun kann das Symbol mit MB1 auf der |jnienart ...)

Zeichnung abgelegt werden. Dabei ist
das Symbol nur assoziativ, wenn das Icon Assoziativer Ursprung
(Associativ Origin) in der Werkzeugleiste aktiviert ist.

N2 A Al .
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Hoéherwertige Verknlipfung des Symbols an Objekten (Kurven, Kanten,

MaBen ...) erreicht man

Uber das Icon Ursprungs Werkzeugplazierung

(Origin Placemen Tool). Es wird dadurch nebenstehendes Meni

geoffnet.

® [ symbolbibliotheken [S=1%

Ursprung M
. [ X
ﬁ Specify Location

Ausrichtung A

Automatische Ausrichtung

% [of] Stapelausrichtung
?_?EHnrizom:al oder Vertikal ausrichten
S [ Position relativ zur Ansicht

f@l’osition relativ zur Geometrie

Beschriftungsansicht

A
Ansicht auswahlen (0)

Hier kann nun die Ausrichtung des Symbols
bearbeitet werden. Unter Automatische
Ausrichtung (Auto Alignment), wird eingestellt
wie oder ob das Symbol ausgerichtet werden
soll.

Falls das Symbol mit einem Bezugspfeil an
ein Objekt geha&ngt werden soll, wird der
Pfeiltyp in der Werkzeugliste ausgewéhlt und
mit gedrlickter <MB1> an ein Objekt gehangt.

Soll das Symbol nach einer bestimmten Methode ausgerichtet werden,

[ Stapelausrichtung
==[w|Horizontal oder Vertikal ausrichten

5L [ Position relativ zur Ansicht sie direkt Uber

so kdénnen entweder die Haken bei den nicht erwiinschten
Ausrichtungsmethoden entfernt werden, oder man wahlt =

das Icon Ursprungswerkzeug (Orgin |

< W Pasition relativ zur Geometrie TOO/)'
Ly Ursprungswerkzeug E
¥ S R Y E
i i alt
1 —
i |
! [ Assoziativ
| % [ Zuriicksetzen )
Oy °
i




