Materialversuch TC 16 Pro (Kurzanleitung)

Fein rendemn einschalten

Quader zeichnen und Farbe griin zuweisen. (Flr
Testzwecke)

Zylinder zeichnen und Farbe blau zuwelsen (Fir
Testzwecke)

3D-Differenz anwenden

Teil markieren. Auswah| > 3D-Differenz ist markiert.
Material Holz Kirsche zuweisen.

Ergebnis: Teil 1.O.

Quader zeichnen und Farbe griin zuweisen. (Fir
Testzwecke)

Teil markieren. Auswahl > Quarder ist markiert.
Material Holz Kirsche zuweisen.

Zylinder zeichnen und Farbe blau zuweisen. (Fir
Testzwecka)

3D-Differenz anwenden.

Ergebnis: Teil n.i.0. {Farbe Grln von anfangs
gezeichnetam Quader)

Quader zeichnen und Farbe grin zuweisen. (Flr
Testzwecke)

Tell markieren. Auswah! > Quader st markiert.
Material Holz Kirsche zuweisen.

Zylinder zeichnen und Farbe blau zuweisen. (Flr
Testzwecke)

3D-Differenz anwenden.

Auswahl > Zylinder > Material Holz Kirsche zuweisen.

Ergebnis: Tell L.O.
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