
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ScriptButtons können vom Phoenix-

Admin angelegt werden. 

ScriptButtons kommt mit eigener 

Klasse. Hier werden die einzelnen 

Buttons definiert, Scripts/SQLs 

zugeordnet und definiert wer den 

Button, wo sehen darf/kann. 

Obige Definition 

wirkt sich dann so 

aus… 

Leider finde ich in der Phoenix-Doku hierzu nichts… 
Ich habe mir durch rumspielen auf einem Testsystem das Ganze erarbeitet. 

Auch das sind 
ScriptButtons 

Auch das sind 
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