Einstellungen

Allgemein
Sicherung

3D - Parameter
Layout

Text
Linienbreiten
Arbeitsebene
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Symbolmends
Variablen
Mauscursor

Kaorturumwandlung

Darstellung
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— Vorschau
[] Grundobjekte in OpenGL zsichnen
[ Bearbeitungen in OpenGL zeichnen

Verschieben in OpenGL zeichnen

0% ' 100 %

Transparenz 3%

Dieses Hackchen musst du rausnehmen, dann ist die Welt wieder in Ordnung

— Kanterfarbe fir OpenGL ——————————————




