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Eine 3D-Spline-Kurve in Ansicht ISO-80
sollin 5 Teile geteilt werden.
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3D-Kurve teilen
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I KeinFang

v Orthomodus

¥ Magretischen Purkt und Hilfslirien anzeigen
I Automatische Arbeitsebene durch Facette
I Arbeitsebenenschnittpunkte verwenden

¥ Hilflirien immer zsigen

i~ M auzpozition verwenden, wenn die eforderdichen
Fangfurktionen nicht gefunden werden
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™ Modus "Kein Fang'' bei &ktivierung anderer Fangmodi abschalten
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