Programm zur Verwaltung von Legendentexten Uber eia Datenbank:

Das Programm ermaglicht einen beliebigen Legendéef@allout) auf den Arbeitsblattern
mit einem Datenbankeintrag zu verkntpfen, so das¥\tert bei Bedarf autom. tber die
Datenbank abgeglichen werden kann.

Datenbank:

Grundsétzlich kann eine beliebige Gber ADO ansyrah DB verwendet werden (einstellbar
Uber die Ini-Datei (frame.ini). Im entsprechendeagPammverzeichnis befindet sich bereits
eine Access-Vorlagen-DB (fcframes.mdb). In diesebereits die bendtigte Relation
ofcframe_tab“ vorhanden.

Aufbau der benétigten Datenbanktabelle:
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Hierbei ist das Attribut ,fcframeid” der Primarykeiyber den auch die Korrespondenz zum
Legendentext hergestellt wird. Das Attribut ,tex&lftspricht dem oberen Text eines
Legendentextes und das Attribut ,text2“ dem untefert eines Legendentextes.

Die Relation kann um weitere Attribute erweitertrden, wobei diese dann nicht von dem
Programm berucksichtigt werden.

Vorgehensweise (Installation):
- Entpacken der Anwendung in einem beliebigen Vehres
- Anpassung der Konfigurationsdatei ,frame.ini“. Hier muss der Pfad fur die
Datenbankdatei angepasst werden (DBFILE). Das kaoh spater aus dem
Programm heraus erfolgen tber ,Konfiguration“ ungsiwahl des
Diskettensymbols.
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Programmablauf:
- Solid Edge starten
- Laden einer entsprechenden Zeichnung (*.dft)
Die Zeichnung in der Abbildung hat bereits die Ledgntexte mit den Werten
~Wertl"/ ,Wert2“, sowie ,Wert3“/,Wert4*

[/ Sotid Edge V20 - Draft - [Draft1. dft] =1
@ Datei Beatbeiten Ansicht  EinfOgen Format  Extras Prifen Anwendungen werwalten Fenster  Hife =| 8]
D.2H S «0@ 9 o g e mE & B R A

Teil ak.. | Gitter Autom..  Aussc.. Grdfe.. Einpa.. Aussc.. Grife ..
A | B B % @& @m @& ¢ & . %t ¥ oM. %
Auswé,, | Zeichn., Haupt.. Hilfsa,, Schnitt..  Schnitt., Einzel., Ansich..  Stickli,, 2D-Mo,.  Smart.,  Abstan.. Bema.., Mk
ETNER [v] [&) [#] =] winket [ponteed [v] (=) ] [1<] [£] |
Klicken Sie auf ein Element oder einen Punkt im freien Raum,
— i i
e = i =
Linie
: 2l | (A
= @ Blatil Kurve
= F Laper B
/B Default 2 =
Tange..
Gy
Kreis .,
=]
Recht,,
‘-.}
AUSHLL
G
Trimm.
X wert3
Offset Warth
‘wart|
WartZ
Ausfall.. !
»
e AT, Blat1 /4 %] ] i

- Starten des Programms Uber ,frame.exe” aus deralletsbnsverzeichnis
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Anzahl Blatt Textl Text2 Interner Mame DB-Key
1 Blatti wéert] Wwiert2 Balloon 568
2 Blatt1 Wierkd Wwierkd Balloon 538

Abgleich |

Die Anwendung ermittelt alle Legendentexte Gbex Alibeitsblatter (in keinem Fall aus den
Hintergrundblattern) und listet diese in tabellenisr Form auf. Die Spalte DB-Key beinhaltet
in diesem Fall den Datenbankwert zur Identifizieyules Legendentextes. Da die Zeichnung
neu ist und noch keine Legendentexte verwaltet, sshdieser Wert erst mal leer.
- Offnen Sie die Datei ,fcframe_tab.htm* aus dem aliationsverzeichnis im
Internetexplorer. Dieses ermdglicht den Zugriff digf VVorlage-Datenbank (Werte
Anzeigen und Andern)
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Die Datenbank beinhaltet bereits 4 Zeilen, wobeejder 4 Zeilen mit einem (od.

mehreren) Legendentexten verknupft werden kannr tiese HTML-Seite habe Sie auch

die Mdglichkeit die Tabelle um weitere Zeilen zweitern, bzw. existierende Zeilen zu

Andern (siehe untere Symbolleiste zur Bearbeitierglabelle)!

- Uber einen Doppelclick in einer Zelle der SpalteB;Rey* (in dem Programm),
kann der Wert geandert werden. Im Beispiel solllagyendentext mit dem Wert
~Wert3“/,Wert4“ mit der DB-Zeile ,fcframeid” = ,ID2 verknupft werden.
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Interner Name

DEB-Key

1 Blatt1 Wert] Wertd

Balloon 568

2 Blatti whertd whertd

Abgleich
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Balloon 538

Jede Eingabe muss mit Enter/Return bestatigt weid@chdem alle gewlinschten
Legendentexte auf diese Weise mit der Datenbarkoueft wurden, kann tber die Funktion

Abgleich der eigentliche Abgleich erfolgen.
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Der Text des Legendentextes wird automatisch ddasnProgramm mit dem Wert aus der

DB ersetzt.

- Am Ende sollte die Zeichnung noch gespeichert werde

Spater braucht die Zeichnung nur noch in Solid EgigiEffnet und mit Hilfe des Programmes
die Funktion ,,Abgleich* durchgefiihrt werden. Es den dann autom. alle verwalteten
Legendentexte mit dem Inhalt der DB abgeglichen.

Zusatzfunktion Suchen:

Wenn eine Zeichnung sehr viele Legendentexte had,das Suchen in der tabellarischen
Form sehr aufwendig. Aus diesem Grund habe iclsd@hfunktion implementiert, mit deren
Hilfe nach Werten in bestimmten Spalten gesuchtlereikann. Einfach mal probieren.



Mogliche Erweiterungen:

- Grundsatzlich konnte die Bearbeitung der DB-Taballeh aus dem Programm
heraus erfolgen.

- Andere Objekte wie Textboxen usw. ebenfalls vefvaalmachen (wirde mit der
gleichen Methodik funktionieren). Schriftfeldabgleiaus DB 0.&.

- Usw. usw. usw



