W

@PrLA

X

Definition von Schaltschranken in EPLAN-
Makros

EPLAN Pro Panel Professional Version 2.1

o |
“H Rl o3
=iy )

E@mmﬂiﬁ?ﬁ & Ca. KG » Alle Rechie

Ty :iﬂ.;; | i l:fffF%{-
et ! 4 j::-’ .._._.
: é%hf!gsg@?riqg E——

:l'w
"
-
& T

P71

U

an. ?lﬂﬂﬁﬁwmd. Tous droits

FRIEDHELM LOH GROUP

1/46



Inhaltsverzeichnis

AlGEMEBINES ... 4
Import der Grafik des Schaltschrankes..........ccccoviiiiiiiii e, 5
VOIgENEN ... 5
Eigenschaften der Bauteile ... 7
EDENe 7
AV /0] 0[] o T=] o PR RUPPPPPRTRPR 7
Funktionsdefinition ... 9
RV 0] o 1] 1= o USRS 9
EigenschaftsanordnUNgen ........coooeiiiiiiiiniiiei e 11
VOIQENEN . 11
Bauteilbezeichnung / Bauteilbeschreibung.......c....ccoooviiinnni. 13
VOIQENEN .o 13
Eigenschaft , Bauteil ist unverschiebbar am tbergeordneten
Bauteil befestigt® ... 16
LY 0] 0 1= o 11 o S 16
Definition der bendtigten Montageflachen...............ccoooi i, 17
VOIrgENEN ... 17
Automatische Definition von Montageflachen.............ccc..cooeiinnii. 19
VOIrgENEN ... 19
Definition der Feldgrofe. ... 21
VOIgENEN ... 21
Standard - Einbaulage des Schrankes .........ccccccovviiiiiiiniin e, 23
VOIgENEN ... 23
ANTASSPUNKL ... 25
VOIrgENEN ... 25
Definition individueller Montagepunkte ..o, 27

FRIEDHELM LOH GROUP

2146



VOIrgENEN ... 27

Definition von BezugsSpunKkte ........coovviiiiiii e 31
VOIrgENEN ... 31
Bezugspunktschema Gbertragen.........cccooveviiiiiiiie e, 35
VOIrgENEN ... 35
Definition MONtageraster .......coovveuii i 37
VOIrgENEN ..o 37
Automatische Schrankinterpretation..........c.cccceeviviiiiiiiiiieeee e, 40
VOIrgENEN ... 40
Erzeugung des EPLAN MaKroS .....ccouuiiiiiiiiiiiiieeeeeei e 44
VOIrgENEN ... 44
Erzeugung eines Schaltschrank — Artikels ........cccooveviiiiiiiicen, 45
VOIrgENEN ... 45
Verwendung des MaKrOoS ........oiiiiiiiiiiii e 46

FRIEDHELM LOH GROUP

3/46



/

EPLAN
—

Allgemeines

Um ein EPLAN-Makro zu erstellen, existieren grundsatzlich folgende Mdglichkeiten:

1. Automatisches Erstellen eines Makros aus einem Makroprojekt

2. Erstellung eines Fenstermakros / Symbolmakros

3. Automatisiertes Importieren von STEP — Dateien und Umwandeln in EPLAN — Makros ohne
Anwender-Interaktion

Fur die Erstellung eines eigenen Schaltschrankes aus einer beliebigen Grafik kbnnen
nur die Moglichkeiten 1 und 2 sinnvoll angewendet werden. Mdglichkeit 3 bietet keine
Moglichkeit fir den Anwender, logische Informationen an die Bestandteile des
Schaltschrankes zu tUbergeben.

Moglichkeit 2 stellt den Fall dar, dass ein Schaltschrank bereits platziert wurde und
davon ein EPLAN — Makro erstellt wird. Dieser Fall wird hier nicht weiter betrachtet.
Es geht stattdessen um die erstmalige Verwendung eines beliebigen 3D-Modells als
Schaltschrank. Es wird demnach in diesem Dokument nur Mdglichkeit 1 betrachtet.

Zur Definition von Schaltschrédnken mit beliebiger Grafik werden folgende
Arbeitsschritte bendtigt:

e Import der Grafik Uber STEP-Schnittstelle

e Festlegung der Eigenschaften der einzelnen Bauteile
¢ Definition der bendtigten Montageflachen

e Automatische Definition von Montageflachen

e Definition der FeldgréRen

e Definition der Standard - Einbaulage des Schrankes
e Definition eines Anfasspunktes

e Definition individueller Montagepunkte

e Definition von Bezugspunkten

e Bezugspunktschemas

¢ Definition von Montagerastern

e Automatische Schrankinterpretation

e Erzeugung des Makros

e Definition eines Schaltschrank — Artikels
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Import der Grafik des Schaltschrankes

Der Import der Grafik erfolgt Gber die STEP — Schnittstelle. Sie ist Bestandteil der
Lizenz EPLAN Pro Panel.

Alle EPLAN — Makros werden in einem Makroprojekt organisiert.

Vorgehen

Offnen Sie ein EPLAN Makroprojekt oder erstellen Sie ein neues Makro-Projekt.

[7Z Projekteigenschaften: AE *
Eigenschaften lStaUstikl Strul-ctur] Statusl
Kategorie:
|Emste|lungen ﬂ -
i =] [
———Eigasssacfineon, } Wert
Art des Projekts [Makroprojekt hd
« | |
0K Abbrechen |
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Importieren Sie das Model des Schaltschrankes tber den Aufruf der STEP-
Schnittstelle:

i 2[x]
Suchenin: [ AE ] @@
L& [=IAE 1180.500 stp
Bauraum T
[E2 Navigator €
Desiaop
MNeu...
EillllllD—hl
=L
Importieren (3D-Grafik)... \g Datanams
Natramdaimanb Dateiyp ST . slep." sle) - Abbrachen |
Exportieren 4 o e wd BB VE -

Durch den Import der STEP-Datei wird ein neuer Bauraum im Makroprojekt angelegt.
Alle Bestandteile der STEP-Datei werden in diesen Bauraum importiert.

Hinweis:

Die Quelle der STEP-Datei kann beliebig sein. Es kdnnen Daten aus
Herstellerkatalogen (z.B. Rittal RICAD3D) verwendet werden. Aul3erdem kénnen die
Daten aus einem 3D-CAD-System der eigenen Konstruktion verwendet werden.

= 1 AE 1180.500.stp
[#] Logikbauteil
[#] Logikbauteil
[#] Logikbauteil
[#] Logikbautsil
[#] Logikbauteil
[#] Logikbauteil
[#] Logikbauteil
[#] Logikbauteil
[#] Logikbauteil

Tipp:
Der Detaillierungsgrad des Importes kann in den Projekteinstellungen festgelegt
werden.

Detaillierungsgrad:

u;

Niedrig Mittel Hoch

Der Detalllierungsgrad hat Einfluss auf die Komplexitat der Darstellung von
Rundungen und kann im Einzelfall groR3en Einfluss auf die Gro3e eines Makros
haben.
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Eigenschaften der Bauteile

Folgende Eigenschaften sollten bei allen Bauteilen des Schaltschrankes angepasst
werden:

Ebene

Funktionsdefinition

Eigenschaftsanordnungen

Bauteilbezeichnung / Bauteilbeschreibung

Eigenschaft ,Bauteil ist unverschiebbar am tbergeordneten Bauteil befestigt*

Ebene

Nach dem Import erhalten zunéchst alle Bauteile die Ebene ,EPLAN562, 3D-
Grafik.Betriebsmittel”.

Bei Bestandteilen eines Schaltschrankes sollte die Ebene geandert werden. Dies hat
Einfluss auf das Erscheinungsbild des Schrankes (Farbe / Transparenz)

Vorgehen
Alle Bauteile des Bauraumes werden selektiert. Offnen des Eigenschaftsfensters,

Registerkarte ,Format®.
Andern der Ebene auf ,EPLAN560, 3D-Grafik.Schrank*

FRIEDHELM LOH GROUP 7146
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ﬁ Figenschafeen (Schaltzeichen): Artikelplatrderung *

Artkelplatzierung | Anzerge | Arikel Format |
Iransparenz Farbe:
|Aus Ebene | [RusEbene
Ebunn
|EPLANSED, 30 Grafik Schrank -

oK | 0

Alle Montageplatten werden selektiert. Offnen des Eigenschaftsfensters,
Registerkarte ,Format®.
Andern der Ebene auf ,EPLAN561, 3D-Grafik.Schrank.Montageplatte*

[7; Eigenschaften (Schaltzeichen): Artikelplatzierung

Artielplatzierung | Anzeige | Artkel Format |

Transparenz Earbe
| Aus Ebene ~| [AusEbene ]|
Ebene

|EPLANES1, 3D-Grafik Schrank Montageplatte |

Abbrechen
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Funktionsdefinition

Jedes Bauteil im Schaltschrank erhalt eine Funktionsdefinition.

Durch den Import der STEP-Datei erhalten alle Bauteile die gleiche
Funktionsdefinition.

Hinweis:
Welche Funktionsdefinition beim Import automatisch vergeben wird, kann in den
Projekteinstellungen fur 3D-Import definiert werden.

Vorgehen

Fur alle Bauteile werden jetzt Gber den Eigenschaftsdialog die Funktionsdefinitionen
festgelegt.

FRIEDHELM LOH GROUP 9/46
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[, Funktion

Auswahl

- (29 Artikelplatzierung -
- % Arikelplazierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung
Artikelplatzierung

5 Mechanik

+ (& Schaltschrank-Systeme
+ & Stromverteilung

- & Systemzubehdr

Attribute

I I i

Beschreibung:

Kennbuchstabe:

e

Zusatzliche Eigenschaften

[ Grundsymbol

Funktionsdefinition (der

+ [29] 19"-Ausbautechnik Funktionstext (der Haupt..
- 7] Gehause Legendenposition
- %* Boden Montagefiache
® Bodenblech, allg Montageort (der Montag...
® Flanschplatte Montageplatte

%* Dach
e Darra\ hil

-

+
+

Technische Kenngrofe..

0K Abbrechen

Arshalpistenng |Anzsige | Anikel | Fomat |

Sichebaras BMK: Valistandigas BMK
= ] =
Bauterl Funkionsdefinsion
Flanschplatie | [Faanschplate
Eigenschaten
Kategorie: | e Katogarien =] 5] =]
— Eiganschameams Wen |

Bauteibezsichiung |Loikbsued

Bauteil ist unverschichiar am bargeard |

J—n

9 Gehause

Schrankzubehor allgemein
Tar

Schrankzubehor allgemein
Schrankzubehor allgemein
Schrankzubehdr allgemein
Schrankzubehor allgemein
72 Flanschplatte

B Montageplatte

sileleplonliogl=Iley
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Eigenschaftsanordnungen

Werden 3D-Makros im Bauraum platziert (durch ,Einfligen — Gerat" oder ,Einfligen —
Fenstermakro®), dann konnen diese Bauteile im Bauraum automatisch bei der
Platzierung mit Eigenschaftsanordnungen beschriftet werden. Dies gilt auch fur die
Bestandteile des Schaltschrankes.

Voraussetzung dafir ist die Vergabe der Eigenschaftsanordnungen im Makro.

Vorgehen

Bauteil wird selektiert. Offnen des Eigenschaftsfensters, Registerkarte ,Anzeige”.

Artikelplatzierung [Anzeige | Artikel | Format | Anschlussbild |
Eigenschaftsanordnung: D D D Eigenschaft Zuweisung
Standardvorgabe '] B Formatr -
— SchriftgroBe Keine Daten
e BEEE @ i L
— Ausrichtung Keine Daten
— Winkel Keine Daten
— Ebene Keine Daten
— Schriftart Keine Daten
— Unsichtbar Keine Daten
— Zeilenabstand Keine Daten
— Sprache Keine Daten
|— Fett B
— Kursiv O
|— Unterstrichen B
L— Absatzabstand Keine Daten
#— Wert / Einheit
+— Position
*| schaltzeichen [Anschliisse

[ OK ] l Abbrechen ] Ubernehmen

Eigenschaftsanordnungen konnen pro Funktionsdefinition dauerhaft gespeichert
werden und so auch anderen Bauteilen zugewiesen werden.
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Tipp:
Definieren Sie in Ihrem Makroprojekt einmalig fur jede verwendete
Funktionsdefinition eine Standard-Eigenschaftsanordnungen und speichern Sie diese

ab.
Bei einem neuen Makro kénnen Sie diese Eigenschaftsanordnung dann ganz einfach
aus der Liste der Eigenschaftsanordnungen zuweisen.

Eigenschaftsanordnungen lassen sich auch komplett aus einem Projekt exportieren
und in einem anderen Projekt importieren.

AulRerdem kdnnen Sie sich eine Projektvorlage fir Ihre Makroprojekte erstellen, in
der die Eigenschaftsanordnungen bereits enthalten sind.

FRIEDHELM LOH GROUP
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Bauteilbezeichnung / Bauteilbeschreibung

Jedes Bauteil erhalt nach dem Import automatisch eine Bauteilbezeichnung. Dabei
handelt es sich um eine mehrsprachige Eigenschatft. Bei Umstellung der
Dialogsprache wird diese Eigenschaft automatisch in der neuen Dialogsprache
gefullt. Aus diesem Grund stehen fur diese Eigenschaft nur vordefinierte Texte zur
Verfiigung. Diese Eigenschatt ist abhangig von der jeweils gewahlten
Funktionsdefinition. Durch das Andern der Funktionsdefinition (siehe oben) kann es
also bereits zu einer Anderung der Bauteilbezeichnung kommen.

Vorgehen

Fur viele Funktionsdefinitionen (z.B. Montageplatte, Tur, Flanschplatte) existiert
genau eine Bauteilbezeichnung und diese wird nach dem Wechsel der
Funktionsdefinition direkt ausgewabhilt.

Bauteil: Funktionsdefinition:
|M0ntagep|ane ﬂ |M0ntagep|at‘le.a|lgemein J

Es gibt auch Funktionsdefinitionen, bei denen der Anwender die Bauteilbezeichnung
auswahlen kann. (z.B. Funktionsdefinition ,Wand, allgemein®. Hier kann aus einer
Liste der gewtlinschte Eintrag ausgewahlt werden.

Bauteil: Funktionsdefinition:

|Seitenwand links ﬂ |Wand. allgemein J
Boden
Dachblech
Rickwand
Seitenwand links
Seitenwand rechts
Wand allgemein

Die Bauteilbeschreibung ist daflir vorgesehen, einen individuellen Text dem Bauteil
zuzuordnen.

Dabei handelt es sich um einen mehrsprachigen Text, der wie in der EPLAN
Plattform Ublich Ubersetzt werden kann.
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I7 Eigenschaften (Schaltzeichen): Artikelplatzierung (3D) ﬂ

Artikelplatzierung IAnzeige I Artike\] Format]

Sichtbares BMK: Vollstandiges BMK:
| | =] ]
Bauteil: Funktionsdefinition:
|Schrankzubeh6ral\gemein ﬂ |Versch|usssystem. allgemein J
Eigenschaften
Kategorie: |Alle Kategorien ﬂ il s ﬂ
| Eigenschaftsname Wert

Bauteilbezeichnun Schrankzubehdr allgemein
e g ————
auteilbeschreibung Verschluss i
Ei Mehrsprachige Eingabe
de_DE [Verschluss s

en_US |Lock

es_ES |Cierre

Wérterbuch... | oK | Abbrechen |

OK | Abbrechen |

Beide Eigenschaften kbnnen (wie viele andere Eigenschaften von Objekten)
plattformtypisch verwendet werden (z.B. Auswertungen, Beschriftungen,
Eigenschaftsanordnungen usw.).

Eine besondere Rolle spielen beide Eigenschaften im Bauraum — Navigator. Hier
werden diese beiden Eigenschaften zur Beschriftung der Betriebsmittel verwendet.
Eine Einstellung im Navigator legt fest, welche Eigenschaft zur Anzeige gebracht
werden soll.

FRIEDHELM LOH GROUP 14/ 46
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Zuklappen
-6 Neu...
% Gehause .
% Schrankzubehar allgemein Offnen
[ Tir
%5 Schrankzubehar allgemein SchiieBen
%5 Schrankzubehar allgemein -
% Schrankzubehdr allgemein Hauptbauteie aktualisieren
% Schrankzubehér allgemein -
% Flanschplatte Artikelabmessungen aktualisieren
E Montageplatte Legendenpasition bearbeiten...
{4 Loschen
Einblenden '
— Ansicht v Bauteibezeichnung

Baum |Liste =
Bauteibeschreibung

Gehe zu (Grafik) =

Artikelnummer

Legendenpositionsnummer

{  In Suchergebnisliste einfiigen

Anzeige von Bauteilbezeichnung und Bauteilbeschreibung im Bauraum-Navigator:

- 1 AE 1180.500.stp

¥y Gehause
T Schrankzubehdr allgemein Scharnier
i Tir
3 Schrankzubehor allgemein Verschluss
» Schrankzubehor allgemein Verschluss
» Schrankzubehdr allgemein Scharnier

5

Schrankzubehar allgemein Scharnier
-0 Flanschplatte
B montageplatte

#

FRIEDHELM LOH GROUP 15/ 46
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Eigenschaft ,Bauteil ist unverschiebbar am ibergeordneten Bauteil
befestigt®

Bei allen Bestandteilen eines Schaltschrankes sollte diese Eigenschaft aktiviert
werden.

Das Setzen dieser Eigenschaft hat folgende Auswirkungen:

e Bei der BMK-Nummerierung erhalten alle so gekennzeichneten Schrankbauteile automatisch
das gleiche BMK wie der Schaltschrank

e Bei einer ,normalen” Selektion wird immer der gesamte Schaltschrank selektiert. Die
einzelnen Bestandteile werden selektiert durch gleichzeitiges Driicken der UMSCHALT-Taste

e Bei Kollisionsprifungen (Online und Priflauf) werden diese Bauteile untereinander nicht
gepruft

Vorgehen
Alle Bauteile des Schaltschrankes selektieren. Eigenschaftsdialog 6ffnen.

Eigenschaft ,Bauteil ist unverschiebbar am tUbergeordneten Bauteil befestigt*
aktivieren.

Eigenschaftsname Wert
Bauteilbezeichnung Tiir
: — -
‘Bauteil istunverschiebbar am ubergeordneten Bauteil befestigt [ l
egendenposition 24

Hinwelis:

Wenn diese Eigenschaft aktiviert wurde, dann vergeben Sie im Makro
kein eigenes Betriebsmittelkennzeichen an der Artikelplatzierung. Diese
beiden Definitionen wirden sich sonst widersprechen und fiihren bei der
Platzierung des Bauteils zu einem Fehler.

FRIEDHELM LOH GROUP 16/ 46



/

EPLAN
E—

Definition der beno6tigten Montageflachen

In einem Schaltschrank befinden sich normalerweise Bauteile, die weiter bestuckt
werden (z.B. Montageplatte, Tir). Fur eine Bestlickung eines Bauteiles wird eine
Montageflache bendttigt. Diese Montageflachen sollten bereits im Makro enthalten
sein.

Vorgehen

Das Schrankbauteil, welches eine Montageflache erhalten soll, muss im Bauraum
sichtbar sein. Die gewiinschte Flache sollte durch Selektion erreichbar sein.

Interaktion ,Montageflache” starten tiber Mendleiste.

Bearberten
h Aktion abbrechen ESC
-
-
-
i
o Aysschneiden STRGX
- Kopieren STRG=C
1 Einfiigen STRG+V
| LB Duplizieren D
La Yerschicben v
13 Loschen ENTF
Platzierung l8schen ALT+ENTF
Markieren k
Grafge 7
v
v W
Betriehsmittellogik %?M:maqeﬂache
[Eenstermakro erstellen... STRG+FS5 fasspunkt
Symboimakro erstellen... B |1 Mantagepunkt
Weiteres v [l Montagetaster..
- Einbauflache r
1= k: Berugspunkte
™ ; kit : Begugspunktschema ubertragen..
9 2
tische Sc
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Gewulnschte Montageflache wird markiert, wenn sich der Cursor Gber der Flache
befindet. Dann kann die Montageflache durch einen einfachen Klick gesetzt werden.

Hinweis:

Nach dem Selektieren der ersten Montageflache lauft die Interaktion ohne
Ruckmeldung weiter und es kann die nachste Flache gesetzt werden. Im Bauraum-
Navigator findet man die gesetzten Montageflachen.

Aul3erdem ist zu beachten, dass es zur Selektion einer Flache notwendig ist, die
UMSCHALT-Taste zu drticken, falls die Eigenschatft ,Bauteil ist unverschiebbar am
Ubergeordneten Bauteil befestigt” bereits gesetzt wurde.

Im Bauraum-Navigator kann tber die Eigenschaften der gesetzten Montageflachen
die Bezeichnung der Montageflache geéndert werden. Auch hier wird eine Auswabhl
angeboten.

- Montageplatte --[E Montageplatte
| | Montageflache > || Montageplatte Vorderseite

Bauteil Funktionsdefinition:

‘Mumageﬂache J

Montageplatte Vorderseite
19 Zoll-Profilebene

Boden auken

Boden innen

Bodenblech aulten
Bodenblech innen

Dach auBen

Dachinnen

Flache Bodenbleche

[*]le]

Flanschplatte auken
Flanschplatte innen
Mantageflache
Montageflache NC vorn
Montageplatte Rickseite
Montageplate Vorderseite
Profilebene

Profilebene Boden innen
Profilebene Dach innen
Profilebene hinten auBen
Profilebene hinten innen
Profilebene hinten innen vertikal
Profilebene links aulten
Profilebene links innen

=& 1 AE 1180.500.5tp
=% Gehduse
|| Boden aulten
|| Bodeninnen
|| Dach auken
|| Dach innen
|| Ruckwand auRen
|| Ruckwandinnen
[ | Seitenwand links aulten
[ ] Seitenwand links innen
|| Seitenwand rechts aulten
|| Seitenwand rechts innen
" Schrankzubehér allgemein Schamier
=l Tir
L] Tirauken
L] Turinnen
» Schrankzubehor allgemein Verschlus:
» Schrankzubehor allgemein Verschlus:
» Schrankzubehdr allgemein Scharnier
» Schrankzubehdr allgemein Scharnier
=-3o Flanschplatte
|| Flanschplatte aulen
| Flanschplatte innen
=-[E Montageplatte
] Montageplatte Vorderseite
] Montageplatte Rickseite

FRIEDHELM LOH GROUP 18/ 46
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Automatische Definition von Montageflachen

Bei bestimmten Schrankbauteilen gibt es die Moglichkeit, die benétigten
Montageflachen automatisch anlegen zu lassen. Dies betrifft folgende Bauteile:

Korpus, allgemein
Montageplatte, allgemein
Tar, allgemein

Wand, allgemein
Trennwand, allgemein
Bodenblech, allgemein
Flanschplatte

Vorgehen

Der Aufruf der Interaktion erfolgt tber das Kontextment im Bauraum-Navigator.

Hinweis:
Die Interaktion steht nur zur Verfiigung, wenn am betreffenden Bauteil noch keine
Montageflachen definiert wurden.

Legen Sie zunachst wie oben beschrieben die Funktionsdefinition flr das Bauteil in
den Eigenschaften fest. Danach starten Sie die Interaktion.

FRIEDHELM LOH GROUP 19/ 46
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%y S2:Gehiuse ||

i szTar

[£] s2:Montageplatte

T s2:Schrankzubehor allgemein |
Neu...
Offnen
Schlieen

1 {3 Loschen
L]EJ Hauptbauteile aktualisieren

Artikelabmessungen aktualisieren
Legendenposition bearbeiten...

Gehe zu (querverwiesene)...
Gehe zu (alle Darstellungsarten)...
Gehe zu (Grafik)

In Suchergebnisliste einfigen

Einblenden 4
Ausblenden
Vereinfachte Darstellung

Liste mit Vorauswahl
Ansicht 4

|r Montageflachen erzeugen

Montageflache 4

# Tabellarisch bearbeiten
Eigenschaften..

Eigenschaften (Ubergreifend)...

Danach werden automatisch die fur die jeweilige Funktionsdefinition bendtigten
Montageflachen angelegt.

=-E s2:Montageplatte
[ | S2:Montageplatte Vorderseite

=] S2:Montageplatte : [ | S2:Montageplatte Riickseite
=l S2:Tar
[] S2:Tur auBen
] s2:Tar —> [] S2:Tur innen

Die Software geht hierbei immer von einer ,Normallage® des Bauteils aus. Das
bedeutet, dass z.B. die AuR3enseite der Tur immer nach vorn zeigt. Unabhangig von
der Lage der Tur im Schrank. Daraus ergibt sich, dass der Anwender die
automatisch definierten Montageflachen kontrollieren sollte. Bei einer Tur auf der
Ruckseite des Schrankes sind demzufolge die Montageflachen vom Anwender zu
tauschen. (Uber die Eigenschaften der Montageflache einfach Bauteil — ID &ndern)

Hinweis:
Kontrollieren Sie in jedem Fall die Montageflachen.
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Definition der FeldgroRe

Die FeldgrofR3e ist eine Angabe Uber die GroRe eines Bauteils, wenn es auf einer NC-
Maschine gefertigt werden soll.

Eine NC-Bearbeitung eines Bauteils (z.B. Tur, Montageplatte, Flanschplatte) ist nur
moglich, wenn eine FeldgréRe definiert wurde.

Die FeldgrofRe muss dabei nicht zwingend den Aul3enabmalien des 3D-Kdrpers
entsprechen. Es kann z.B. vorkommen, dass ein Bauteil (z.B. eine Montageplatte) im
Bauraum mit Halterungen dargestellt wird. Aber in der Maschine wird diese
Montageplatte ohne die Halterungen eingespannt. Dann muss die Feldgroi3e die
GroRe des Bauteils ohne Halterung darstellen.

[Halterung: fliesst nicht in die FeldgroRe ein ] \

Vorgehen

Das Schrankbauteil, welches eine Montageflache erhalten soll, muss im Bauraum
sichtbar sein. Es ist von Vorteil, die Ansicht so zu wéahlen, dass man frontal auf die
betroffene Montageflache sieht.

—>

EPLAN efficient engineering

FRIEDHELM LOH GROUP
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Interaktion ,FeldgroRe” starten Gber das Kontextmeni der Montageflache im

Bauraum-Navigator.

38 s2:Schrankzubehor allgemein Transpol

39 S2:Schrankzubehér allgemein Trans

3 S2:Schrankzubehér allgemein Trans]

4% 52:Ruckwand

B s2:Montageplatte Neu...
o Gfnen
[[] S2:Montageplatte Ruckseite

38 S2:Schrankzubehér allgemein Gleits

3 S2:Schrankzubehor allgemein Transpol H

0B

) ' i SchlieB
39 S2:Schrankzubehér allgemein Gleits Samasa
< | [ {3 Loschen
Baum | Liste Hauptbauteile aktualisieren

Artikelabmessungen aktualisieren
Legendenposition bearbeiten...

Gehe zu (querverwiesene)...

Gehe zu (alle Darstellungsarten)...
Gehe zu (Grafik)

Direkt aktivieren

In Suchergebnisliste einfligen

Einblenden

Vereinfachte Darstellung

Liste mit Vorauswahl
Ansicht

Montageflache

Tipp:

In Pro Panel gibt es in der Regel 2
zusammengehdrende
Montageflachen:

z.B. ,Tur aul3en“ und ,TUr innen*
oder ,Montageplatte Vorderseite*
und ,Montageseite Riickseite".

Eine Flache stellt die Hauptflache
dar. (z.B. ,Tur auBen* und
.Montageplatte Vorderseite*

An diesen Hauptflachen wird die
Feldgrof3e definiert. Sie mussen
dafiir zwingend vorhanden sein

[ FeldgroBe

| [ Tabellarisch bearbeiten
Eigenschaften...
Eigenschaften (ibergreifend)...

Nach dem Start der Interaktion werden um die betroffene Flachen grtine Linien im

Bauraum dargestellt.

Diese Linien begrenzen die Feldgrof3e. Sie kdnnen durch Anklicken und wieder

Absetzen verandert werden.
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Standard - Einbaulage des Schrankes

Um die Einbaulage eines Makros festzulegen wird im Bauraum eine Einbauflache
definiert.

Vorgehen

Das Schrankbauteil, welches die gewtinschte Einbauflache enthalt, muss im
Bauraum sichtbar sein. Die gewiinschte Flache sollte durch Selektion erreichbar
sein.

Aufruf der Interaktion ,Einbauflache - Definieren®”.

& Aktion abbrechen ESC

& Ausschneiden STRG+X
Kopieren STRG+C
Einfugen STRG+V

B8 Duplizieren D

a Verschieben v

i3 Loschen ENTF
Platzierung l&schen ALT+ENTF
Markieren 4
Grafik 4
Betriebsmittellogik [ Montageflache
EFenstermakro erstellen... STRG+F5 B Anfasspunkt

Symbolmakro erstellen... B |4 Montagepunkt

Weiteres » | # Montageraster...

Einbaufliche - Definieren
ke Bezugspunkte % Umdrehen
Bezugspunkischema Ubertragen... “! Verschieben

[] Anschlussbild < Drehen

Automatische Schrankinterpretation

Gewaunschte Einbauflache wird markiert, wenn sich der Cursor tber der Flache
befindet. Dann kann die Montageflache durch einen einfachen Klick gesetzt werden.

Hinweis:

Durch das Setzen einer Einbauflache werden alle bisher eventuell vorhandenen
Makro-Einbauflachen entfernt.

Aul3erdem ist zu beachten, dass es zur Selektion einer Flache notwendig ist, die
UMSCHALT-Taste zu drticken, falls die Eigenschaft ,Bauteil ist unverschiebbar am
Ubergeordneten Bauteil befestigt” bereits gesetzt wurde.
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Die gewahlte Einbauflache wird farbig hervorgehoben und alle Bestandteile des
Bauraumes werden automatisch so gedreht, dass die Einbauflache auf der XY-

Flache des Bauraumes liegt.

Hinweis:
Sollte durch die Definition der Einbauflache noch nicht die gewiinschte Standard-
Einbaulage des Schaltschrankes erreicht worden sein, kann die Einbauflache durch

weitere Interaktionen noch umgedreht, verschoben und gedreht werden.
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Anfasspunkt

Durch das Setzen der Einbauflache im Bauraum werden gleichzeitig die spéateren
Standard-Anfasspunkte des Makros markiert. Sie befinden sich immer auf der
Einbauflache.

Diese 9 Standard-Anfasspunkte werden durch einen blauen Quader dargestellt. Die
Lage dieser Anfasspunkte wird automatisch ermittelt. Basis dafir ist die Geometrie
des Bauteils, an dem die Einbauflache definiert wurde.

Der Anwender hat allerdings die Moglichkeit, einen individuellen Anfasspunkt
festzulegen.

Hinweis:

Beim STEP-Import wird automatisch ein individueller Anfasspunkt auf den Nullpunkt
der STEP-Datei gelegt. Dieser kann naturlich individuell angepasst werden. Dieser
individuelle Anfasspunkt wird durch einen orangefarbenen Quader dargestellt.

Vorgehen

Start der Interaktion ,Anfasspunkt® aus der Mentleiste.

FRIEDHELM LOH GROUP 25/ 46



EPLAN

& Altion abbrechen ESC |
o Aysschneiden STRG+X
Kopieren STRG+C
Einfuigen STRG+V
B8 Duplizieren &]
a Yerschichen v
| [d Loschen ENTF
Platzerung I9schen ALT+ENTF
Markieren r
Graffic L
Betriebsmittellogik Maontageflachs
Eenstermakro erstellen_ STRG+F5 [ml Anfasspunit

Symbalmakro erstellen. B |9 Montagepunkt
i Weileres 3 Montagetaster_
Einbaufiache »
Je Bezugspunite
Bezugspunktschema (bertragen...
1 [ Agschlussbitd
Aytomatische Schrankintenpretation

Am Cursor hangt jetzt der Anfasspunkt und dieser kann z.B. durch Verwendung des
Objektfanges platziert werden.

Hinweis:

Der platzierte Anfasspunkt wird am betroffenen Bauteil gespeichert.

Bei der Platzierung wird demnach gleichzeitig eine Bauteil-Selektion vorgenommen.
Aus diesem Grund muss die Platzierung des Anfasspunktes bei gedrtickter
UMSCHALT-Taste vorgenommen werden, falls die Eigenschaft ,Bauteil ist
unverschiebbar am tibergeordneten Bauteil befestigt‘ bereits gesetzt wurde.

Der vom Anwender definierte Anfasspunkt wird standardmafiig verwendet, sobald
das Makro bei der Platzierung am Cursor hangt. Er steht zusatzlich zu den
automatisch generierten Standard-Anfasspunkten bei der Platzierung des Makros zur
Verfiigung.
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Definition individueller Montagepunkte

Wird ein Bauteil im Bauraum platziert, kann der Anwender bereits platzierte Bauteile
als Platzierungshilfe verwenden. Sobald der Cursor mit dem Bauteil in die N&he
eines bereits platzierten Bauteils gefuhrt wird, werden automatisch die zur Verfiigung
stehenden Montagepunkte eingeblendet und kdnnen gefangen werden.

Man unterscheidet die automatisch vom System generierten Standard —
Montagepunkte (blaue Quader) und die individuellen Montagepunkte (griine
Quader).

Die individuellen Montagepunkte werden im Makroprojekt dem betreffenden Bauteil
zugeordnet und sind vom Anwender frei platzierbar. Dies kann auch in einem Makro
fur einen Schaltschrank angewendet werden, z.B. um bestimmte Punkte auf einer
Montageebene fur bestimmte Gerate vorzudefinieren.

Vorgehen

Das Bauteil, welches einen individuellen Montagepunkt erhalten soll, muss im
Bauraum sichtbar sein.

Interaktion ,Montagepunkt” starten Gber Mentleiste.

M Aktion abbrechen ESC

oo Ausschneiden STRG+X
Kopieren STRG+C
Einfigen STRG+V

LB Duplizieren D

1 Verschieben v

[ L&schen ENTF
Platzierung I8schen ALT+ENTF
Markieren 4
Grafik 4
Betriebsmittellogik [ Montageflache
Eenstermakro erstellen... STRG+F5 | T Anfasspunkt
Symbolmakro erstellen... B II“‘I Mantagepunkt
Weiteres + | [ Montageraster...

Einbauflache 4
k Bezugspunkte

Bezugspunkischema Ubertragen...
[ Anschlussbild

Automatische Schrankinterpretation

Am Cursor hangt ein blauer Quader. Dieser kann mit den tblichen
Platzierungsmaoglichkeiten platziert werden (z.B. Objektfang).
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Hinweis:

Kreismittelpunkte kénnen nicht direkt gefangen werden. Um dennoch einen
Kreismittelpunkt auswahlen zu kénnen, kann der Anwender bei gedriickter STRG —
Taste zwei Punkte hintereinander auswahlen. Das System ermittelt aus diesen
beiden Eingaben automatisch die Mitte und setzt den Montagepunkt dort ab.

Nach Auswahl des gewiinschten Punktes 6ffnet sich folgender Dialog:

Er:,j Eigenschaften: Montagepunkt
Name: | ﬂ J

Beschreibung: ‘

Richtung: Oben hd Drehung: -90.00° -
| [ | [

| oK | Abbrechen ‘

Ein individueller Montagepunkt hat immer einen eindeutigen Namen sowie
Eigenschaften (Richtung, Drehung), welche das Verhalten des andockenden Bauteils
festlegen.

In diesem Dialog erstellt der Anwender entweder einen neuen Montagepunkt oder er
wahlt aus der Liste einen bereits im Projekt bestehenden aus.

Hinweis:
Ein Montagepunkt kann in einem Makroprojekt mehrfach verwendet werden. In
einem Bauraum muss die Benennung allerdings eindeutig sein.
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FZ;'; Neuer Montagepunkt *

Schema:

Name | Beschreibung

: ]
Name: Montagepunkt A

Beschreibung: Montagepunktﬁ]rSteckerI

oK | Abbrechen |

Der Parameter ,Richtung” legt fest, in welcher Ausrichtung das andockende Bauteil
an diesem Montagepunkt platziert wird.

Richtung: Oben ﬂ

Richtung: Vorne j

Uber den Parameter Drehung kann das andockende Bauteil zusatzlich gedreht
werden.

Richtung: |Oben ﬂ Drehung: |—45.{}(]° ﬂ
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Montagepunkte kdnnen jederzeit editiert oder geléscht werden.
In einem Makroprojekt sind die Montagepunkte immer sichtbar.

In einem Schaltplanprojekt werden die Montagepunkte nur dann eingeblendet, wenn
sich der Anwender mit der Maus wahrend der Platzierung von Bauteilen dem
Montagepunkte nihert. Uber die Meniileiste (ANSICHT — MONTAGEHILFEN) kann
die Anzeige der Montagepunkte auch dauerhaft erreicht werden.
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Definition von Bezugspunkte

Bezugspunkte werden von der EPLAN Zubehdrverwaltung verwendet, um
Zubehorbauteile nach der Auswahl automatisch einbauen zu kénnen. (z.B.
automatische Platzierung des Sockels unter einen Schaltschrank)

In der EPLAN Artikelverwaltung werden Bezugspunkte als Bestandteil einer
sogenannten Zubehdorplatzierung verwendet.

Es kann eine fest vordefinierte Liste an Bezugspunkten verwendet werden. Dies
gewahrleistet eine Verwendung der Stammdaten in allen Sprachen. (z.B.
Rahmenprofil unten: links vorn“ oder ,Gehause auf3en: oben rechts hinten”

Zur individuellen Verwendung von Bezugspunkten sind dabei die Bezugspunkte
.Benutzer Zusatzpunkt 1- 100“ vorgesehen.

Bezugspunkte kénnen in allen 3D-Makros verwendet werden. Klassischerweise
werden sie in Makros von Schaltschranken eingesetzt, um das vielfaltig vorhandene
Zubehor automatisiert platzieren zu kénnen.

Bezugspunkte kdnnen durch eine Interaktion beliebig im Bauraum platziert werden.
Aber sie kdnnen auch lber die Vergabe eines Bezugspunktschemas automatisch im
Schaltschrank definiert werden (siehe nachstes Kapitel)

Vorgehen

Das Bauteil, welches einen Bezugspunkt erhalten soll, muss im Bauraum sichtbar
sein.

Interaktion ,Bezugspunkte” starten tber Mentleiste.
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I Aktion abbrechen ESC
@ Ausschneiden STRG+X
Kopieren STRG+C
[ Einfugen STRG+V
LB Duplizieren D
"n Verschieben \"
% Loschen ENTF
Platzierung lgschen
Markieren L
Grafik 4
Betriebsmittellogik [[] Montageflache
Eenstermakro erstellen... STRG+F5 | T Anfasspunkt
Symbolmakro erstellen... B |7 Montagepunkt
T — » | ] Montageraster...
Einbauflache r |
Ik Bezugspunkte l
f y

Bezugspunktschema Ubertragen...

() Anschlussbild

Automatische Schrankinterpretation

Am Cursor hangt ein blauer Quader. Dieser kann mit den tblichen
Platzierungsmadglichkeiten platziert werden (z.B. Objektfang).

Hinweis:

Kreismittelpunkte kdnnen nicht direkt gefangen werden. Um dennoch einen
Kreismittelpunkt auswahlen zu kénnen, kann der Anwender bei gedrickter STRG —
Taste zwei Punkte hintereinander auswahlen. Das System ermittelt aus diesen
beiden Eingaben automatisch die Mitte und setzt den Bezugspunkt dort ab.

Nach Auswahl des gewilinschten Punktes 6ffnet sich folgender Dialog:

H-.
&8 Eigenschaften: Bezugspunk -
Name: Undefiniert -]
Beschreibung:
|
|| Richtung: Oben 'I Drehung: [D,DD“ vl
|
l OK ] [ Abbrechen l
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Aus der Combobox ,Liste” muss jetzt ein Bezugspunkt ausgewahlt werden.

2§ Figenschaften: Bez

Name: [Gehéiuse auBen: oben links hinten -

Beschreibung:

I OK I I Abbrechen l

Der Parameter ,Richtung” legt fest, in welcher Ausrichtung das andockende Bautell
an diesem Montagepunkt platziert wird.

Richtung: Oben ﬂ

Richtung: Vorne ﬂ

Uber den Parameter Drehung kann das andockende Bauteil zusatzlich gedreht
werden.

Richtung: Oben v Drehung: -45,00° hd
| [ | [
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Bezugspunkte kbnnen jederzeit editiert oder geldscht werden.
In einem Makroprojekt sind die Bezugspunkte immer sichtbar.

In einem Schaltplanprojekt werden die Bezugspunkte nur dann eingeblendet, wenn
sich der Anwender mit der Maus wahrend der Platzierung von Bauteilen dem
Bezugspunkte nahert. Uber die Meniileiste (ANSICHT — MONTAGEHILFEN) kann
die Anzeige der Bezugspunkte auch dauerhaft erreicht werden.
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Bezugspunktschema tUbertragen

Bezugspunkte kénnen neben der manuellen Platzierung auch durch ein
Bezugspunktschema tbertragen werden.

Ein Bezugspunktschema ist eine vordefinierte Menge an Bezugspunkten, die
automatisch an im Schema vordefinierte Stellen platziert werden.

Eigene Bezugspunktschemas kdnnen nicht angelegt werden.
Vorgehen
Die Bauteile des Schaltschranks, der ein Bezugspunktschema erhalten soll, werden

im Bauraum selektiert.
Danach Start der Interaktion ,Bezugspunktschema tbertragen®.

g Bezugspunktschema dbertragen &J

Schaltschrankserie
@ Rittal 158
Rittal AE

r Rittal CM
|

l oK ] ‘ Abbrechen ‘

—

Legen Sie das gewlnschte Schema aus.
Nach OK werden automatisch die Bezugspunkte im Schaltschrank gesetzt.

Hinweis:

Beim Setzen der Bezugspunkte wird nicht Gberprift, ob eventuell schon
Bezugspunkte vorhanden sind. Dafur ist der Anwender selbst verantwortlich.
Sind schon Bezugspunkte da, entstehen durch die Interaktion doppelte
Bezugspunkte an der gleichen Stelle. Dies kann bei der Verwendung durch die
Zubehorauswahl zu Fehlern fuhren.

Damit die Bezugspunkte korrekt gesetzt werden kdnnen, werden vom System
wahrend der Interaktion fir das Schema typische Bauteile im Schrank gesucht und
daran die Bezugspunkte gesetzt.
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Bei dem Bezugspunktschema ,Rittal TS8" wird ein Profilrahmen im Schrank gesucht
und hier werden die Bezugspunkte abgesetzt.

Bei den Bezugspunktschemas ,Rittal AE" und ,Rittal CM*“ wird ein Gehause im
Schrank gesucht und hier werden die Bezugspunkte abgesetzt.
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Definition Montageraster

Ein Montageraster stellt dem Anwender zusatzliche Fangpunkte fur die Platzierung
von Bauteilen zur Verfigung.

Auf jeder Flache eines Korpers kann ein Montageraster platziert werden.
Auf jeder Flache kdnnen mehrere Montageraster definiert werden.

Bei jedem Montageraster wird die Auspragung des Rasters in X- und Y-Richtung
definiert.

Im Schaltschrank wird ein Montageraster vor allem auf den Rahmenprofilen bendtigt
und ersetzt dadurch die detaillierte Darstellung der Profile mit allen
Befestigungsléchern.

Der Verzicht auf die hohe Detaillierung der Grafik und der Einsatz des Rasters fuhrt
zu erheblichen Performanceverbesserungen und zu eine leichteren Bestiickung der
Bauteile.

Vorgehen

Das Bauteil, welches ein Montageraster erhalten soll, muss im Bauraum sichtbar
sein.

Interaktion ,Montagepunkt...“ starten Uber Menuleiste.
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Bearbeiten

& |Aktion abbrechen ESC

Lali e

= TRG+Z

e | TRG+

"M Wiederherstellen Gber Liste

o Ausschneiden STRG+X
Kopieren STRG+C

[ Einfligen STRG+V

LB Duplizieren D

u Verschieben v

{3 Loschen ENTF
Platzierung |8schen ALT+ENTF
Markieren 4
Grafik 4

#ro eren

¥ Fo Zuweise
Betriebsmittellogik [l Montageflache
Fenstermakro erstellen... STRG+F5 a Anfasspunkt
Symbolmakro erstellen... B |7 Montagepunkt
Weiteres »| ] Montageraster..

Einbauflache »

ke Bezugspunkte

Bezugspunktschema Ubertragen...

[) Anschlussbild
Automatische Schrankinterpretation

Im Dialog wird die Auspragung des Montagerasters in X- und Y-Richtung definiert.

-
F o M
X-Richtung I
Erster Rasterpunkt: 2615 mm
N&chster Rasterpunkt: 25,00 mm
Anzahl Raster-Reihen: 29 -
Y-Richtung
Erster Rasterpunkt: 11,50 mm
Nachster Rasterpunkt: 25,00 mm
Anzahl Raster-Reihen: 3 -
oK | [ Abbrechen
Hinweis:

Der Eintrag ,keine Einschrankung®“ im Feld ,Anzahl Raster-Reihen“ bedeutet, dass
automatisch alle moglichen Rasterpunkte bis zum Ende der Flache ermittelt und
verwendet werden.
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Nach OK wird die gewtinschte Flache markiert, wenn sich der Cursor tber der
Flache befindet. Auf3erdem wird der Nullpunkt der Flache durch ein
Koordinatensystem markiert. Dann kann die Montageflache durch einen einfachen
Klick gesetzt werden.

Hinweis:
Es ist nicht zwingend erforderlich, dass auf der Flache des Korpers eine
Montageflache definiert wurde.

Auf einer Flache kénnen auch mehrere Montageraster definiert werden.

In einem Makroprojekt sind die Montageraster immer sichtbar.

In einem Schaltplanprojekt werden die Montageraster nur dann eingeblendet, wenn
sich der Anwender mit der Maus wahrend der Platzierung von Bauteilen dem
Montageraster nahert. Uber die Meniileiste (ANSICHT — MONTAGEHILFEN) kann
die Anzeige der Montageraster auch dauerhaft erreicht werden.
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Automatische Schrankinterpretation

Die automatische Schrankinterpretation basiert auf der Erstellung eines Musters fur
eine Baureihe von Schaltschranken. Dieses Muster muss mit den hier beschriebenen
Mitteln komplett definiert werden.

Die Eigenschaften des Musterschrankes werden dann durch die automatische
Schrankinterpretation auf die anderen Baugréf3en der Schaltschrankreihe
Ubertragen.

Anhand des Musters werden alle passenden Bauteile definiert und mit
Montageflachen versehen.

Bauteile, die im Musterschrank nicht enthalten sind, werden nicht definiert und
mussen manuell nachgepflegt werden. Deshalb kann es durchaus Sinn machen, fr
eine Baureihe mehrere Muster zu erzeugen (z.B. fir eintlrige und zweittrige
Schrénke)

Vorgehen

Legen Sie ein Makroprojekt an und importieren Sie Uber die STEP-Schnittstelle die
Schaltschrank-Modelle.

Definieren Sie jetzt ein Muster so wie in den vorangegangenen Kapiteln beschrieben.
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= £ 1 Muster TS8 Eintiirig
=-[T] S1:Schaltschrank Muster-Schaltschrank TS8 eintirig
<4 S1l:Boden Bodenwanne

&' S1:Rahmenprofil horizontal Boden

&' S1:Rahmenprofil vertikal links hinten

&' S1:Rahmenprofil vertikal rechts hinten

&' S1:Rahmenprofil vertikal links vorne

&' S1:Rahmenprofil vertikal rechts vorne

% S1:Schrankzubehér allgemein Scharnier

» S1:Schrankzubeh&r allgemein Scharnier

» S1:Schrankzubeh&r allgemein Scharnier

» S1:Schrankzubeh&r allgemein Scharnier

S1:Tar Tdr

» S1:5chrankzubehér allgemein Schloss

& S1:Rahmenprofil horizontal Dach

2B A LR

=]

=)

Offnen Sie die Bauraume der anderen Schaltschranke und definieren Sie die
Einbauflache der noch undefinierten Schrankmodelle. Dies ist zwingend notwendig.
Die Schranke missen im Bauraum so stehen wie im Muster vorgegeben.
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Schrank nach
STEP-Import

Nach definierter
Einbaufldche
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Jetzt den noch undefinierten Schaltschrank selektieren und die Interaktion
LAutomatische Schrankinterpretation“ starten.

k Aktion abbrechen ESC
¥ Riickgangig lber Liste
¥ Riickgangig STRG+7Z
& Ausschneiden STRG+X
Kopieren STRG+C
| Einfugen STRG+V
L8 Duplizieren D
.1 Verschieben v
i Loschen ENTF
Platzierung I&schen
Markieren 3
Grafik 4
Betriebsmittellogik [l Montageflache
Eenstermakro erstellen... STRG+F5 a Anfasspunkt
Symbolmakro erstellen... B 7 Montagepunkt
T — » [ Montageraster...
Einbauflache 4

ke Bezugspunkte
Bezugspunktschema ibertragen...
1 [ Anschlussbild

| r Automatische Schrankinterpretation

Im Dialog den gewiinschten Musterschrank selektieren. Ist in einem Bauraum nur ein
Schaltschrank enthalten, dann reicht auch die Selektion des Bauraumes.

Tipp:
Wenn Sie die grafische Vorschau gedffnet haben, wird der selektierte Musterschrank
darin angezeigt.

Laut Muster werden dann die Bauteile des selektierten Schrankes automatisch
selektiert und mit Montageflachen versehen. Aul3erdem werden alle Bauteile des
Bauraums zu einem Schaltschrank zusammengefasst.

Hinweis:
Montageraster, Bezugspunkte, Anfasspunkt und Montagepunkte missen danach bei
Bedarf noch erganzt werden. Sie werden nicht aus dem Muster ibernommen.

FRIEDHELM LOH GROUP 43146



/

EPLAN
—

Erzeugung des EPLAN Makros

Um automatisiert ein EPLAN Makro erzeugen zu kénnen, missen am betroffenen
Bauraum einige Eigenschaften fur die Makroerstellung definiert werden. Aufgrund
dieser Eigenschaften des Bauraumes wird das EPLAN Makro in der Darstellungsart
»-3D Montageaufbau” erstellt. Das Makro enthélt dabei immer alle Bauteile des
Bauraumes.

Vorgehen

Offnen des Eigenschaftsdialoges des Bauraumes.

Folgende Eigenschaften fur die Makroerstellung festlegen:
&

E;: Eigenschaften (Schaltzeichen): Bauraum *

Name. Syukturkennzeichen.

Die Eigenschaften ,Makro:Name*“ und ,Makro:Variante® sind Pflichtfelder.

Uber die Interaktion ,Automatisch aus Makroprojekt* wird aus dem Bauraum
automatisch ein EPLAN Makro erzeugt.

Denstprogramme
Augwertungen
Exgenschaften extem bearberen
Aytomatsern bearbeten
Apgeichen
Bormentausch..
Eevaonsyerv ARG
pikal
Stammdaten
EPLAN PPE-Stammgaten
Makros erzeugen. M Aus DINF- { DAWG-Dateen...
Ubereetzung * | mutomatisch aus Makroprojekt

Aug 3D-Dateen...

Rechtavenatung,.. e objelae

Zusatzrnodule. .
APTAddIrs..
Sapte

Systemmudungen
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Erzeugung eines Schaltschrank — Artikels

Damit aus dem Makro ein Schaltschrank wird, muss dazu zwingend ein Artikel mit
der Produktgruppe ,Schaltschrank® in der EPLAN Artikelverwaltung angelegt werden.
Diesem Artikel wird das Makro zugeordnet. Nach der Platzierung dieses Artikels
werden alle Bestandteile des Makros zu einem Schaltschrank logisch
zusammengefasst.

Verzichtet man auf das Anlegen eines Artikels und platziert einfach das aus dem
Makroprojekt erzeugte Makro, dann werden nur Einzelteile platziert. Es erfolgt keine
Gruppierung zu einem Schaltschrank.

Vorgehen

Offnen der EPLAN Artikelverwaltung.

In der Produktobergruppe ,Mechanik, in der Produktgruppe ,Schaltschrank® muss
ein Artikel fir den Schaltschrank vorhanden sein.

In der Registerkarte ,Montagedaten® wird im Feld ,Grafikmakro“ das erzeugte
EPLAN Makro hinterlegt.

TS Rl
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Verwendung des Makros

Sobald der Artikel des Schaltschrankes in einem Bauraum platziert wird, wird das
zugeordnete Makro verwendet (z.B. durch Interaktion ,Einfliigen — Schaltschrank®
oder ,Einfugen — Geréat").

Alle anderen Artikeleigenschaften, die bei einem Schaltschrank ohne Makro die
Geometrie exakt beschreiben, sind hier nicht notwendig.
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