Text- und BemaBungsstil fliir hochgestellte 5 erstellen

1. Textstil fir die BemaBung erstellen und Werte festlegen
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2. BemaBungsstil mit folgenden Einstellungen erstellen

Screen 1 BemafBungsstil
Stilmanager

B | B X

|@ EI Bemalungsstile
|§ Standard

5
e
m

i 8 Corascung Hoch 5 Harizontal
Eigenschaft i | Wert
= Einheiten
- Dezimalstellzn bei Winkel o
.. Farmat Fir \Winkelbemaliungseinheit iarad
- Genauigkeit Fiir Priméreinbeit 2
- Linearer Mal3stab Fr Primareinheit 1
- Format fiir primére Bemaliungseinheit Dezirmnal
- Runden Fir primar 0,01

] e L

- Machstehende Mullen Fir Primareinheit

- Einheiten anhangen

.

- Bemaliungspr &fix

I Bemalunagssuffix

1555 |

.. Einheiten

=- Alternierende Einheiten

- Alternierende Einheit aktiviert

.. menaudigkeit Fr alternierende Einheit

- Linearer Mafdstab fir alternierende Einheit
- Runden Fir alkernierende Einheit

- Alkernierende Toleranzgenauigkeit

- Farmat Fir alternierende Einheit

.. Machstehende Mullen Fir alternierende Einheit
-~ Al Prafix

-~ Al Suffix

-~ Al Einheiten

. Einheiten anhangen

= Toleranzen

- Alkernierende Mullunterdrickung bei Toleranz
. Taleranzaenauigkeit

.. Relative Toleranzbexthihe

- Untere Toleranzgrenze

- Toleranz anhangen

- Toleranzposition wvertikal

- Obere Toleranzgrenze

- Mullunterdrickung bei Toleranz

[=- Format

.. iardife der PFeilspitzen

- BNpassen

- Mullunterdrickung bei Winkel

- Erske Pfeilspitze

Durch Zeichnung

-

z

1
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Dezimnal

Durch Zeichnung
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Entscheidend fiir die Hochstellung ist der BemaBungssuffix ,,\S5[Leerzeichen];* (ohne ,,)



Screen 2 BemalBungsstil

Eigenschaft i | ‘et |
- Erste Pfeilspitze ——— ;I
. Zineite Pfeilspitze ———

.. Garéfe die Mittelpunktrmarkierung S mim

... Farbe der Bemalungslinie Durch Layer
... Farbe der Yerlangerungslinie Durch Layer
. Schragstrichwerlangerung Fir PReilspitzen 0 i

- Schrithweite Basislinie 7,5 mm

. Dezimaltrennzeichen

- Merlangerung der Yerlangerunaslinie & mim

. Mersatz der Verlangerungslinie 1 mm

.. Fihrungslinienpfeil ———
.. Linientyp der 1. Erweiterungslinie Durch Block,

.. Linientyp der 2. Erweiterungslinie Durch Block,

. Bermnalungslinientyp Durch Block,

. BernaBungslinisnbreite Durch Block

. dbschlusslinienbreite Durch Black

... Beparate Pheilblécke 0

. BernaliurgsFakbor 1

.. Erste Bemaliungslinie nicht zeichnen |7

.. Zweite Bemalfungslinie nicht zeichnen |7

.. Erske Werldngerungslinie nicht zeichnen |7

.. Zweite Yerldngerungslinie nicht zeichnen ¥

. AuFenverldngerung nicht zeichnen |7

.. Innere Linie erzwingen |_

- Anpassung der Texkposition 0

- Yo Benutzer positionierter Text 0

- Mittelpunktrmarkisrung Keine

[=- Text
- TextFarbe | Durch Layer I
.. Bruchformnat Micht gestapel:

.. Textabskand Z i

. Texkposition harizontal Zentriert

.. Texkposition wertikal Cben

- TextFillungstyp Keine

- Text horizontal innerhalb der Ausrichtung erzw... |7 I
. Malitext innerhalb Verlangerungslinien erzwing.. . |_

. Texkverschiebung Text verschieben, keine Fuhrungsliniel

.. Text harizantal aulerhalb der Austichtung erzw., | |

- Texkstil Texkstil_Bemassung_HochS I
S mim —

- Textrahmen zeichnen I ;l

Entscheidend fiir die freie Positionierung ist bei Textverschiebung ,,Text verschieben, keine
Fiithrungslinie*
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1. Rechtsklick auf Orthogonal

. Eigenschaften fir orthogonale BemaBung festlegen

- Allgemein Allgemein

Waorgingestelte Eigenschaftswerte

Erweiterter Text Ein Stz an Eigenschaftswerten, die neu erstelten Obiekten
i | zugeordnet werden, Um eine neue Woreingtellung vorzunshmen,

Ein mFem‘To Eranz geben Sie einen sindeutigen Namen ein, diicken Sie auf die

i Alternierends Einheiten Schaltflache "Neu"', stellen Sie beliebige Eigenschaftswerte ein,

- Benutzerdefiniert
| Biermn_Hoch_5_Horizontal j Heu |
\ Lozchen |

h 1

& B

2. Neue Eigenschaft anlegen

Attribut;

3. Bemassungsstil auswahlen

[

g I Iﬂ Layer:

Druckstil:
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I rch Layer

Bemalungsztile
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4. Klick 0K
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4.1 Teil bemaBen

: Datei Bearbeiten  Ansicht
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2. voreingestellte Eigenschaftswerte auswihlen

1. Linksklick auf orthagonale BemaBung
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4.2 Teil bemaBen

Auf den Anfang der Linie klicken

2x Tabulatortaste driicken

Bei Winkel 90 eingeben

1x Tabulatortaste driicken

Bei Lénge das entsprechendes Mal} (z.B. 1,85) eintragen
Enter-Taste driicken

AN

Das MaB 1,85 schwebt jetzt frei im Raum und kann mit der Maus ohne Klick an die richtige
Stelle positioniert werden und mit zwei gefiihlvollen linken Mausklicks abgelegt werden.

5. MaBeingabe freistellen

50

1. Neue Mafzahl markieren und explodieren
2. Eventuell verbleibende MaBhilfslinie markieren und 16schen.



6. Ergebnis

50

1,85°

7. Ergebnis als Block abspeichern

Die erstellte Ma3zahl kann man dann noch als Block in der Blockpalette ablegen, in dem man
diese in den Blockbereich verschiebt.
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8. Ergebnis in einer Vorlage speichern

Wird diese Prozedur in einer Vorlage gespeichert, so stehen die BemaBungsoption und der
Block fiir weitere Zeichnungen zur Verfiigung.



